O PROCESSO
COMO UM TODO

POR MARIA PAULA LOBO












Trabalho de Conclusao de Curso
Faculdade de Artes e Midias Digitais
Universidade do Vale do Paraiba
Dezembro 2020

Aluna: Maria Paula Bins Lobo

RM: 01811024

Orientadora: Lindsay Ribeiro

O Processo Como um Todo






Agradecimentos

A professora Lindsay, pela orientacdo, pela amizade e sobretudo pela
paciéncia.

A minha psicéloga Rosana Spessoto por todo um acompanhamento
incrivel e ajuda necessaria para construgdo deste projeto.

Ao meu professor da Kinoene Escola de Artes, Diego Machuca por ter
me acolhido e me apresentado ao desenho digital e muitos outros conceitos
artisticos que conheco hoje, além de me auxiliar na decisdo de formagdo em
Artes e Midias.

Ao meu professor Lucas Baumgratz por ter sido o melhor docente de
toda a faculdade, obrigada pela paciéncia e pelo carinho.

A minha familia: meu pai, minha mae e minha irma. Por sempre terem
me apoiado e me bancado durante minha jornada artistica, me ajudando
durante cada processo interno e externo.

As minhas melhores amigas que sempre me mantiveram nos trilhos
artisticos ressignificando o conceito de amizade para mim em diversos
momentos da minha vida.

Ao Jodo por sempre me motivar e me alimentar, me lembrando de que
souforte e consigo atingir meus sonhos; por todo o carinho e companheirismo,
por absolutamente tudo.

Aos meus dois avés que me movem a ser a mulher que sou hoje, me
inspirando desde pequena a me expressar artisticamente e ser eu mesma em

qualquer situagdo.



Resumo

Este Trabalho de Graduagao se propde a analisar a criagdo de tirinhas
enquanto projeto de artes, por meio de umarevisao bibliografica, levantamento
de referéncias e estudos de caso de seu formato como desenvolvimento de
projeto e elaboragdo de tirinhas autorais como produto desta pesquisa. As
histérias em quadrinhos possuem uma forma inovadora capaz de contar
histérias utilizando ndo s6 de palavras e imagens, mas também de simbolos e
conceitos como “fluidez de leitura”. Com sua grande variedade de formato e
narrativa, as HQs se apresentam como um veiculo de comunicagido complexo
e com multiplas possibilidades que variam culturalmente e estruturalmente.

E uma leitura completa, capaz de imergir o leitor para dentro da pagina,
permitindo que ele possa fazer parte da histéria. Por meio de sua condigéo
variavel, os quadrinhos oferecem uma nova perspectiva, com contos e roteiros
bem trabalhados, potencializando a experiéncia de uma narrativa poética no
formato de objeto tnico.

Palavras-chaves: tirinhas. Histéria em quadrinhos. Narrativa.

llustracdo. Produgdo autoral.



Abstract

This TG aims to analyse the creation of comic strips (?) as a project of
Arts, through the support of a bibliographic review, references and case studies;
with the creation, development and production of a comic book project.
The Comic Books have a new way of telling stories not only using images
and words, but also using symbols and concepts like “reading fluidite”. With
your vast variety of shape and narrative the Comic Books present themselves
as a complex communication vehicle with multiple possibilities that varieties
structurally and culturally. It's a reading capable to emerge the reader into the
pages, making him part of the story.

Through your variable condicion the comics offers a new perspective,
with well-crafted tales and scripts, potentializing the experience of a poetic
narrative shaped as a unique object.

Key words: comic. Comic book. Narrative. lllustration. Authorial

production.
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Introducio

Este Trabalho de Graduagdo se propde a analisar a criagdo de tirinhas
enquanto projeto de artes, por meio de umarevisao bibliografica, levantamento
de referéncias e estudos de caso. O produto final desta pesquisa sera uma
colecdo de tirinhas que ira abordar o tema do estresse na vida cotidiana.
Os quadrinhos tém grande forca com sua linguagem descontraida e sua
capacidade de entreter o leitor, por isso as escolhi para traduzir esta pesquisa.

As tirinhas tém a mesma linguagem e conceito, porém
apresentam situagdes diversas, vividas por diferentes personagens.
Todos serdo humanos e todos os contextos estdo presentes no dia-
a-dia. O projeto tem como ponto de partida a ironia e o sarcasmo,
as tirinhas produzidas foram pensadas para o leitor se divertir e se
identificar com as situagdes, abordando-as de forma leve e descontraida.

O trabalho se divide em duas partes: na primeira se encontra uma
contextualizagdo dos motivos deste projeto, utilizando de referéncias da
area da psicologia como o Livro “Mentes Ansiosas: o medo e a ansiedade
nossos de cada dia” de Ana Beatriz Barbosa Silva. Em sequéncia, a
motivagdo de ter escolhido quadrinhos e como eles atuam, ndo s6 como
entretenimento, mas também de forma educativa, para entdo adentrar nas
técnicas e didaticas que foram utilizadas referenciando o livro “Desenhando
Quadrinhos” de Scott McCloud. Para finalizar, esta primeira parte, foram
apresentados os estudos de caso que serviram de referéncias praticas para
o desenvolvimento do projeto de tirinhas autorais. Na segunda parte sera
abordado o processo de pés-producdo e produgdo, finalizando com a

conclusdo do projeto, referéncias bibliograficas e construgdo das tirinhas.
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Tema

O projeto tem como tema central o estresse e ansiedade cotidianos
representados em tirinhas. O tema promove uma reflexao ao leitor sobre como
certas atitudes podem ser muitas vezes irritantes e as préprias causadoras

dessas situagdes.

Objetivo

Apresentar e desenvolver um livro de tirinhas enquanto projeto de
Artes e Midias Digitais, definindo assim suas caracteristicas, qualidades
e especificidades. Além disso, entender suas técnicas e narrativas por
um levantamento de referéncias e estudos de caso. Por fim, desenvolver

um projeto de e-book autoral de tirinhas como produto desta pesquisa.
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Metodologia

PARTE I: ESTUDOS SOBRE QUADRINHOS

Levantamento bibliografico sobre o tema das tirinhas, fichamento de textos
relevantes.

Levantamento de referéncias de quadrinhos existentes, pesquisa de
exemplares semelhantes.

Escolher alguns exemplares para apresentar como estudo de caso.
Mapeamento de tendéncias e linguagens dos quadrinhos.

Apresentagdo dos resultados coletados na pesquisa, com defini¢des dos
quadrinhos, contextualizando historicamente e analisando suas técnicas e
didaticas.

Selegéo de cenas e situagdes coletadas com pesquisa de campo remota.

PARTE Il: DESENVOLVIMENTO DE TIRINHAS AUTORIAS.

Escolha da paleta de cor e formato do projeto, mostrando a diagramagao
dos quadrinhos do livro.

Primeiros esbogos das cenas, testando e experimentando enquadramentos
e diferentes abordagens, com intuito de estudar o formato de tirinhas.
Diagramar as paginas do livro com as tirinhas selecionadas e finalizar a

produgao de tirinhas autorais.



PARTE |
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Contextualizando

O foco deste projeto é retratar situagdes corriqueiras e inconvenientes
de maneira comica, porém também é preciso observar que essas situacdes

provocam reagc”)es como:

“No meio do caminho tinha uma pedra” [4]

(Carlos Drummond de Andrade).

Essas reagdes podem servir como uma espécie de termémetro para
ajudar a medir o estresse e ansiedade, ou seja, quando um acontecimento
banal do cotidiano tem a capacidade de desestabilizar, aborrecendo além do
necessario.

E preciso que haja uma maneira mais saudavel de lidar com essas
inconveniéncias, por isso este projeto possui um lado voltado para meu proprio
amadurecimento e crescimento, enquanto outro lado pretende contribuir
para que as pessoas consigam reconhecer e se identificar com essas situacdes.
Assim esbocando respostas mais agradaveis, vendo o lado cémico e refletindo
sobre o quanto realmente vale a pena se desestabilizar por essas provocagdes
diarias e entdo conseguindo rir de si mesmo, fazendo com que a situagdo acabe
rapidamente, sem se estender para além do necessario.

A ansiedade nao sera abordada como um transtorno psicoldgico neste

trabalho, no entanto, é importante ressaltar que:

“ Sentir medo e ansiedade, além de ser bastante normal, é algo
previsto e necessario para nossa existéncia. No entanto, existe um
tipo de ansiedade que nio esta ligada a nossos instintos, mas tem

origem nos valores culturais aos quais somos submetidos desde

muito cedo.” (Barbosa, 2017, p.10)
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Percebe-se que a ansiedade pode ser definida como o mal do século, Cury
(2007), especialmente agora neste momento de pandemia e isolamento, onde as
restricdes e novos métodos de convivio social mudaram drasticamente a forma
como as pessoas viviam. Entender que a ansiedade é algo natural e que faz parte
davida é importante, mas ainda mais é entender que pode haver uma percepgao
melhorada das situagdes que causam este tipo de ansiedade, para assim favorecer
com que as pessoas possam se reconhecer nestas situagdes e construir respostas

mais criativas

“Talvez a releitura da atitude que temos diante dos rigidos e
limitados padrées de felicidade e sucesso exaltados e preconizados
em nossa cultura sejaa grande sabedoria dos novos tempos”.

(Barbosa. 2017 p.]3)

Por isto que este projeto possui um formato que ajuda na construgéo do
humor como resposta a esses momentos, tirinhas sao rapidas de ler, se encaixando
como esses momentos que deveriam ser rapidos de passar. Porém este formato
ndo é o Unico, pensar que qualquer meio pode servir para que haja uma releitura
desses estresses da realidade, como animagdes, produgdes audiovisuais, musicas,
dangas, até mesmo os stickers do WhatsApp podem ser meios de ressignificar

momentos inconvenientes para um momento de riso.
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Por que Quadrinhos?

Ao olharmos para o passado vemos que o ser humano sempre teve a
necessidade de se expressar por meio de imagens, como nas cavernas, em que
o homem antigo representava com cuidado cada detalhe dos animais, querendo
entender suas nuances, seus musculos, entender sua caga. Conforme a evolugao
podemosperceberousoconstantedessasrepresentacdesdediversasformas,como
tapecarias que contam sobre as conquistas durante batalhas e pinturas de figuras
religiosasz,vemos também pinturas nas piramides do Egito, em cerdmicas da Grécia
antiga,emtodososcantosdomundoaarteestapresenteemarcageragdesetradigdes.

Diversos autores® acreditam que as histérias em quadrinhos (HQ)
nasceram junto ao homem pré-histérico, ja que era com as figuras nas paredes
que eles se comunicavam e entendiam sobre o mundo em sua volta. Porém, entre
os anos 1200 a 1521 foi feito um manuscrito chamado Cédice Zouche-Nuttall
que, por suas caracteristicas iconograficas, foi identificado como procedente de
Oaxaca no México, onde mais de 47 paginas feitas em pele de veado contam duas
narrativas sobre os povos Mixtecas 4. De um lado, o documento relata a histéria de
importantes centros na regido Mixtec, enquanto o outro, comegando no extremo
oposto, registra a genealogia, os casamentos e os feitos politicos e militares
(Oliveira, p. 1). Sendo registrado como um dos primeiros documentos feitos em
forma sequencial, e pode ser relacionado a como vemos os quadrinhos atuais.

Contudo, as HQ's que conhecemos hoje em dia, com personagens
fixos, agBes fragmentadas e dialogos dispostos em pequenos baldes de
texto comecaram na metade do século XIX, com o desenvolvimento da

impressdo dos jornais nas grandes cidades como Nova lorque e Londres.

I Tapecaria de Bayeux,
feita no final do século X,
descrevendo a conquista
da  Inglaterra  pelos
Normandos (Ferro, 1987).

2 Muito encontradas em
obras Renascentistas,
como exemplo, "A Ultima
Ceia", de Leonardo da

Vinci (1452 - 1519).

3 Exemplo: Bibe-Luyten,
1993; Marny, 1988; Ferro,
1987.

4 De acordo com

Alfonso Caso (1977:16 e
99), a data mais remota
registrada pelos Mixtecas

¢de692d.C.
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A considerada primeira histéria em quadrinhos oficial foi
criada pelo artista norte americano Richard Outcault e inaugurada nos
jornais sensacionalistas de Nova lorque, chamada de “Yellow Kid”,

também foi disputada por jornais de renome por fazer tanto sucesso.

PRICE 5 CEN1 2

Homano sstee & Co.
i Publishars, Now York.

Figura1: Representagao
rupestre de animal
encontrado em Altamira
(Espanha) apresentando
pintura policrémica
Fonte, acervo da imagem:

site Toda Matéria.

Figura 2: Imagem da capa
de um dos quadrinhos
The Yellow Kid, de Richard
Outcault.

Fonte, acervo da imagem:
site do Mundo Educacio
Uol

Figura 3: Manuscrito
Cédice Zouche-Nuttall

Fonte, acervo da imagem:

site do Museu Britanico

(Londres, Reino Unido)
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O crescimento e repercussédo das histérias em quadrinhos vem tomando
uma forma muito mais poética e livre do que antes, hoje vemos diferentes
tipos de HQ’s, como graphic novels e mangas, assim como o aumento de sua
acessibilidade, fazendo com que o estudo de quadrinhos em sala de aula se torne
cada vez mais presente, ja que a crianga possui um apelo imagético. Este passo foi

muito importante para a repercussdo positiva dos quadrinhos na sociedade.

“Proibir a crianga de ler histérias em quadrinhos e propor que ela
leia apenas livros sérios, sem figuras, em vez de ajuda-la no processo
de abstragio, pode, de fato, prejudica-la”

(Alves. 2001)

E interessante ressaltar que, em seu auge, as histérias em quadrinhos
alcangaram nio sé o publico infantil, como também o adulto, e tiveram uma
repercussdo tdo grande quanto a do cinema. Essa repercussdo ajudou muito no
desenvolvimento dos quadrinhos para a educagdo, podemos ver nos quadrinhos
do Capitdo América da Marvel, que ensinava e incentivava seus fas a reciclarem
o lixo, ou as HQ’s do Batman e Robin da DC, que falavam sobre corrupcao e as
consequéncias do roubo.

Aqui no Brasil vemos como a “Turma da Ménica” foi, e continua sendo,
um dos maiores quadrinhos do pafs, além de ajudar a desconstruir estereétipos
e aprender sobre aceitacdo e respeito. Também &, muitas vezes, usado como
método de ensino nas escolas. De acordo com Alves (2001), em seu estudo
sobre quadrinhos e educagio ele se refere ao estudo da autora Mendes (1990/1)

quando escreve

“Ménica rejeita o papel tradicional designado para as mulheres. Ela
é uma menina superativa, anda pelos espagos publicos, se relaciona
com amigos, participa de aventuras em pé de igualdade com os

meninos, isso sem falar de sua extraordinaria forca fisica”



VOCE PRECISA SER

MAIS FEMININA, MGNICA!

AFINAL,NOS Usamos

PRODUCED IN COOPERATION WITH B 4
THE FEDERAL BUREAU OF INVESTIGATION )

GOES TO WAR

23

POuCo DEPOIS...

LA VEM O ALBERTINHG!
PROCURE CONVERSAR
COM ELE SEM SE EXAL-
TAR E SEM SURRA-LG!
PUXE UM ASSULNTO
QUALQUER !

MESMO)

.- QUEM FALA GQUE EL SOU
DO SEXD FRAGIL, APANHA

Figura 4: Capado
quadrinho da Marvel,
Capitao América,
produzida junto com o
FBlem 1990

Fonte, acervo da imagem:

site GIZMODO

Figura 5: Tirinha
produzida por Mauricio
de Souza

Fonte, acervo da imagem:
site Mauricio de Souza

Producées
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Mesmo com outras narrativas da colecdo ainda sendo ponto de
questionamento, esse quadrinho foi uma grande referéncia. O modo como um
quadrinho consegue se comunicar é nico, formado por imagem e texto, as HQ's
tém que inovar na forma de contar histérias sempre prendendo seu pablico com
novas abordagens de diagramacao e formato de texto. Com o desafio da auséncia
de som, os quadrinistas precisam inventar e reinventar jeitos de expressar para seu

espectador o que querem com suas histérias. De acordo com Silva (2002, p. 16)

“Pensar em quadrinhos implica, de anteméo, pensar a respeito de

seu publico e dos tipos de relagées sociais que os envolvem.”

Uma das maneiras de fazer HQ’s sdo as tirinhas, elas sdo comumente
conhecidas por serem rapidas de ler e contendo geralmente uma critica ou
sarcasmo por tras, trazendo uma ironia para a leitura e divertindo o leitor. Bons
exemplos de tirinhas atemporais sdo as do Calvin & Haroldo, Snoopy e Mafalda.
Na sociedade atual do imediatismo, com a necessidade de um contetdo rapido
e que va direto ao ponto, as tirinhas tém se popularizado nas redes sociais e com
esse avango da tecnologia ndo podemos negar que a aparicao de novos artistas
tem sido cada vez maior, o que ocasiona o “surgimento” de varios quadrinistas
relevantes.

Apraticidade dastirinhastem chamado muitoaatengdo dasnovas geragdes
que, quando combinadas com o dominio da tecnologia e dos meios de produgéo
digital, viram uma nova oportunidade para adentrar essa linguagem, explorando
novas formas de contar histérias, ou inventando os populares memes 5. Por isso
vemos muitos novos quadrinistas dando seus primeiros passos com tirinhas, ja
que ndo é preciso um roteiro definido, com todos os estudos de personagens,
ficando mais facil e pratico montar tiras de novas cenas ou situagdes.

Exatamente por isso foi utilizada a abordagem de tirinhas neste projeto.
Como o propésito é o de retratar cenas do cotidiano das pessoas, mostrando
situacdes irritantes de estresse, a melhor maneira de traduzir isso seria na

linguagem de tirinhas irbnicas.

5 O Meme pode ser
considerado uma

ideia, um conceito,

sons ou qualquer outra
informagé&o que possa ser
transmitida rapidamente
(retirado do site

InfoEscola)
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Elas poderiam estar em qualquer midia, tanto fisica quanto digital,
representando como esses momentos sdo efémeros e como cada situagdo pode
parecer incémoda na hora em que ocorre, mas depois, quando lemos sobre isso,
conseguimos rir do que aconteceu e reagir de forma mais leve.

A necessidade de desenvolver algo que se comunicasse com as diferentes
geragdes também foi um ponto a ser considerado. O projeto final podera ser
impresso, bem como manter seu formato original de e-book, podendo conversar
com pessoas em diferentes momentos de suas vidas. Também abro a possibilidade
de postagens das tirinhas em minhas midias sociais, atingindo um nimero ainda

maior de leitores.
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Formato Digital

Cursando uma graduagao voltada para as midias digitais percebi o quéo
benéfico para o meu produto seria caso pudesse ser consumido digitalmente.
Além disso, a motivagdo para este trabalho sempre foi a necessidade de trazer
algo relevante, com significado, que conseguisse sensibilizar o pablico. Para isso
o formato escolhido ficou em aberto, com maior liberdade para sua publicacao.
Dentre os meios digitais optei pelo formato e-book para ser a produgao principal.

O formato e-book foi apresentado como suporte especifico de leitura
pela primeira vez em 1998, como forma de acesso digital aos livros. Porém, se
consideramos todo o livro publicado em formato digital, os e-books ja existem
desde 1971, quando o professor norte americano Michael Hart criou o Projeto
Gutenberg 6 uma biblioteca online que disponibiliza e-books gratuitamente
(Simaes, 2004).

Podemos ver como o avanco deste meio de leitura se diversificou,
hoje conseguimos ler qualquer artigo e texto pelo celular e temos uma maior
acessibilidade instantanea a obras produzidas em qualquer periodo da histéria.
Além disso as editoras de e-books apresentam planos diversos para os autores,
que podem publicar suas obras gratuitamente, apresentando servigos mais
basicos ou publicando com um pagamento mensal, incluindo planos variados.
Independente da escolha das editoras, e-books apresentam uma porta de entrada
para os novos autores sem os obstaculos impostos pelo modo de produgao de
editoras convencionais.

Ao observar outras plataformas digitais, como o Instagram e Facebook,
e para enriquecer minhas pesquisas procurei plataformas especificas para
quadrinhos, como o WebToon e o Tapas. Ambos funcionam como site e aplicativo

e possuem um meio de visualizagdo a partir de rolagem infinita, na qual o leitor vai

6 Projeto Gutenberg:
https://www.gutenberg.
org/
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apenas descendo dentro da publicagdo tendo uma experiéncia mais imersiva
para leitura de HQ s.Essas plataformas especificas lhe possibilitam postar seu
contetdo de forma gratuita, facilitando para que criadores iniciantes publiquem
seus trabalhos.

O importante foi entender que haveriam mudangas dentro das diferentes
aplicages de cada plataforma. As postagens para os sites como WebToon sdo
feitas em episédios, entdo ndo ha muita necessidade de produzir um contetdo
com capa, contracapa, agradecimentos, dedicatérias. Diferente do e-Book, que
pode ser uma leitura mais direta e ter um apelo mais similar ao livro fisico.

De forma geral, o projeto tem uma proposta de ser lido em conjunto,
contudo, funciona perfeitamente quando lido em fragmentos. Por se tratar
exatamente de recortes diarios, ele possui uma estrutura cross-midiatica que

facilita sua locagédo em diferentes plataformas.

CHAPTER 1

7

LATE SUMMER BREEZE wafted through the
A open kitchen window, making the twen-

ty tiny flames upon Ceony’s cake dance
back and forth on their candlewicks. Ceony hadn't
made the cake, of course, as one should never bake
her own birthday cake, but her mother was a good
«cook and a better baker, so Ceony had no doubts that
the confection, complete with pink cherry frosting
and jelly filling, would be delicious.

But as her parents and three siblings sang her
birthday wishes, Ceony’s mind wandered from the
dessert and the celebration at hand. Her thoughts
narrowed in on an image she had seen in a fortuity
box just three months ago, after reading Magician
Emery Thane’s fortune. A flowery hill at sunset,

Figura 6: Plataforma Figura 7: Kindle paper
digital para leitura de white 8GB a porva d'agua
quadrinhos - Web Toon Fonte, acervo das

Fonte, acervo das imagens: site da Amazon

imagens: site Web Toon,

pagina inicial no tablet
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Técnicas e Didaticas

Neste capitulo sera apresentado o processo de criagdo e de construcao das
minhas tirinhas baseadas no livro “Desenhando Quadrinhos” de Scott McCloud.
Neste livro o artista mostra como melhorar sua narrativa, como prender seu leitor,
como melhor escolher os momentos a serem representados, além de escolhas
de enquadramentos, linguagem corporal e facial que me ajudaram a montar um
produto melhor estruturado. Scott mostra o estudo de grandes quadrinistas para
que, quem desejar adentrar a esta nova linguagem, perceba certas reagdes que
podem se comunicar melhor com o publico. Desde o comego do livro, o autor
deixa claro que qualquer abordagem para fazer tirinhas é certa, é valida, desde
que sirva para voce.

O estudo deste livro foi importante, pois o autor mostra de forma simples
e didatica como desenvolver melhor a técnica de produzir quadrinhos. Este
“manual” abrange todos os estilos diferentes que os quadrinhos possuem, se
aprofundando na forma de se comunicar e deixando a produgéo em si em menor
evidéncia, sendo assim, ele é um 6timo material para qualquer tipo de quadrinho,
sendo tirinhas, graphic novel ou manga. Nao serdo apresentados todos os métodos
descritos pelo autor, mas sim os que possuem mais relevancia para a estrutura
deste projeto.

Primeiramente serdo avaliadas as estratégias propostas por McCloud e
entdo demonstrarei alguns “antes e depois” de tirinhas que refiz, ou tirinhas que
foram descartadas. Durante este percurso sera apresentada a ilustragdo que o
autor usa “Desenhando Quadrinhos” permitindo uma maior compreensdo do
conceito. O livro torna toda a experiéncia mais leve e divertida, sendo quadrinhos

ensinando a fazer quadrinhos.
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" DESENHANDO

EUADRIKROE

05 SEGREDOS DAS NARRATIVAS DE QUADRINHOS, MANGAS E GRAPHIC NOVELS

Y

SCOTT McCLOUD

Figura 8: Capa do livro

Desenhando Quadronhos,
de Scott McCloud, 2006
Fonte, acervo da imagem:

Google Imagens
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No inicio do livro, McCloud comeca a descrever como os narradores
buscam duas coisas do publico: que ele entenda o que estdo dizendo e que se
importem o bastante para continuar ouvindo até o final. Para atingir esta primeira
meta € preciso aprender a se comunicar com clareza e para atingir a segunda é
preciso aprender quais elementos podem persuadir a audiéncia. Scott mostra que
existem cinco tipos basicos de situages que ajudam a deixar a narrativa mais clara
e convincente, sendo elas: escolha do momento; escolha do enquadramento;
escolha das imagens; escolha das palavras e escolha do fluxo.

A “escolha do momento” consiste em pensar em uma agdo e quantos
quadros serdo necessarios para comunica-la, sendo que a adi¢do, e/ou remogéo
de alguns desses quadros, pode alterar completamente o significado da narrativa.
McCloud mostra algumas transi¢des “quadro a quadro”, que podem ajudar a
transmitir melhor o que se deseja comunicar com a agao. Essas transicdes entre
quadrinhos sdo divididas pelo autor em seis categorias. Serdo aprofundadas
apenas algumas delas.

Atransicdode “momentoamomento” pode ajudaraformarummovimento
fotografico na pagina, aumentando o suspense, por exemplo, e fornecendo mais
quadros para acompanhar a personagem em suas reagdes. Utilizei esta transigdo
quando quis enfatizar raiva em uma de minhas tirinhas, acompanhando a
personagem até ela chegar ao estado final de faria.

A transicdo de “agdo a agdo” ajuda a manter um ritmo mais consistente
e acelerado, sendo muito eficiente em levar o enredo adiante. Utilizei em uma
das tirinhas que se tratava de pressa, quando se esta querendo ir rapido, mas tem
pessoas lentas na sua frente.

A transicdo de “sujeito a sujeito” é usada para levar a histéria adiante
com alteragdo dos angulos de cada personagem, 6tima para usar em dialogos,
passando de uma personagem para outra, dando um enfoque maior para seus
rostos. Ultilizei dessa transicdo em uma das tirinhas que falava sobre quando o

filho esta satisfeito, mas a mae insiste em continuar oferecendo comida.
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A dltima transicdo é a de “cenaa cena’, que consiste em saltos para ajudar
a contar a histéria, dando intervalos de tempo para o leitor entender que esta em
outra época e/ou local do quadrinho inicial. Foi utilizada dessa transicdo quando
escrevi sobre como as operadoras atuais demoram para cancelar nossos planos,
enfatizando a demora com o personagem se transformando em um esqueleto.
Lembrando que estas, e as outras transi¢des que ndo foram mencionadas, podem

se alternar entre si, ou seja, podem ser usadas em uma mesma pagina.
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A “escolha de enquadramento” consiste em o quanto da cena vocé vai
recuar ou aproximar, abrindo espago para trabalhar com inclinag&es e diferentes
angulos e posigdes dentro do quadro. O autor mostra como a utilizagédo deste
método é similar a utilizagéo de uma camera, vocé pode posicionar a cena a
altura dos olhos, pode colocar acima ou abaixo de certo personagem e essas
decisGes alteram como o leitor ira ver a cena. Por exemplo, um personagem visto
de baixo para cima traz uma sensagdo de superioridade, ou um enquadramento
de uma cena feita de cima para baixo pode trazer riqueza de informacées sobre o
ambiente. Conforme as tirinhas deste projeto foram se desenvolvendo, foi notavel
anecessidade de um close-up ou de uma recuada de cena para trazer maior senso
de humor.

A “escolha de imagens” é importante para a forma como ira se comunicar,
porqueamensagem precisachegarnopublico, fazendocom que hajaanecessidade
de montar uma estratégia de imagens para representar o que se quer dizer. Nos
baseamos em imagens reais quando estamos falando de arte anatémica, mas com
quadrinhos é possivel trabalhar com diversas formas diferentes de desenhos, e
ndo necessariamente precisa haver uma imagem bonita e bem produzida, o que
precisa é haver uma comunicagéo clara de algo. Para este projeto foi escolhido
manter a anatomia humana basica, porém com um toque cartunesco, fazendo
com que Os personagens fossem mais faceis de produzir.

Junto com a “escolha de imagens” vem a “escolha de palavras”, Scott
mostra como esta escolha também altera seu quadrinho. Palavras sdo usadas para
contar historias e se saem muito bem sem as imagens. Nos quadrinhos, no entanto,
é preciso que as duas trabalhem juntas e de forma equilibrada. Palavras podem
ajudar a compactar uma cena ou trazer diélogos como centro do quadrinho, mas
também é importante se atentar para saber quando usar mais ou quando usar
menos.

Por este trabalho ser com tirinhas curtas e breves foi utilizado o recurso de
palavras, ndo s6 para comunicar através da fala de personagens, mas para situar os

leitores nos cenérios.
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A tipografia (imagem 1) utilizada foi produgdo de minha autoria, entdo foi
desenhado todas as letras nas quais utilizei, evidenciando ainda mais uma
linguagem despojada que combinasse com as tirinhas e auxiliando para que as

cenas representadas se aproximassem do leitor.
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Finalizando este capitulo do livro, McCloud fala sobre a “escolha do fluxo”,
a forma como o leitor vai percorrer o quadrinho influencia na clareza que ele tera
para entender a histéria. Nao é desejado que o publico se confunda com a leitura
e que se perca durante ela, por isso o principio basico desse fluxo vem de manter
a compreensdo. Porém ¢ interessante sair um pouco de formatos tdo simples e
tentar experimentar algo que seja um pouco mais ousado, ainda assim pensando
em manter o equilibrio, e ndo fugir muito com imagens sem borda ou quebras da
quarta parede.

E importante que as composigdes ndo s6 guiem o olhar do leitor, mas
guiem para a diregdo correta. O autor também fala sobre como é importante
saber que veiculo vocé utilizara para contar sua histéria: sera digital? Impresso? O
publico tera que rolar a pagina para ver o proximo quadro? O que se almeja é que
seja uma leitura ininterrupta, na qual o leitor transite de imagem para texto quase
imperceptivelmente, o mesmo do fluxo de quadros vale para o fluxo de balées de
fala, existe uma maneira de direcionar o olhar de seu espectador e mesmo que ele
quebre isso, sera porque o quadrinho o direcionou para esta quebra. Nas tirinhas
deste projeto valorizei o formato vertical de e-book, no qual cada tirinha compée
uma pagina inteira.

Esta primeira parte do livro de Scott McCloud foi necessaria para entender
melhor o mundo dos quadrinhos e como essas técnicas seriam aplicadas no
produto final. Com essa introdugdo, Scott caminha mais profundamente,
explicando sobre como as pessoas gostam de ouvir histérias que se identifiquem,
fazendo com que o design de produgdo destes quadrinhos se torne ainda mais
importante para sua narrativa. Para trazer ainda mais vida e credibilidade para os
personagens € preciso se atentar: ao design de personagem, as expressoes faciais
e a linguagem corporal.

Aprimeiradelasnido seaplicatantoaeste projeto, ja que serarealizado com
personagens diversos, ndo abrindo muito a possibilidade de um design detalhado
de cada um deles das tirinhas. Porém a nogao das expressdes faciais e linguagem
corporal mudam totalmente a intensidade dos desenhos. As expressdes faciais
ajudam a complementar as tirinhas mostrando como cada personagem esta se

sentindo.
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Conseguir reproduzir certas expressdes é um grande desafio, por isso
muitos artistas usam espelhos para ver como funcionam os musculos do rosto
e tentar traduzir para o papel. Como também o conhecimento das diversas
expressdes que um ser humano pode ter ajuda a intensificar determinada agéo
ou trazer, até mesmo, um toque de contradi¢do. Como exemplo, no texto pode
estar escrito que ‘Ellen esta muito feliz’, porém sua expressdo pode ser de uma
falsa felicidade. Ter o dominio de produzir expressdes diferentes fortalece o
desenho, por isso é importante se atentar aos tragos chaves de cada uma, como
uma sobrancelha arqueada e uma boca em formato de “O” remetem ao susto,
como a pintura “O grito” de Munch.

No contetido deve-se evitar a montagem de personagens parecidos entre
si, para que nzo fiquem todos do mesmo jeito. Outra estratégia abordada pelo
autor é a de exageros e simbolismos, exageros sendo a extrapolagdo de algumas
emocdes para trazer ainda mais intensidade para a cena e os simbolismos sendo
expressados como pontos extras da sua narrativa, como gotas de suor ou faiscas

de raiva.
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No contetdo deve-se evitar a montagem de personagens parecidos entre
si, para que nao fiquem todos do mesmo jeito. Outra estratégia abordada pelo
autor é a de exageros e simbolismos, exageros sendo a extrapolagdo de algumas
emocdes para trazer ainda mais intensidade para a cena e os simbolismos sendo
expressados como pontos extras da sua narrativa, como gotas de suor ou faiscas
de raiva.

O mesmo se aplica as expressdes corporais, ja que é importante intensificar
algumas delas paramelhortraduziracenaao publico. Porisso o estudo de anatomia
é valido e traz muitas vantagens quando pretende-se usar formas gestuais para
expressar seus desenhos, adicionando elementos simples, proporcionando para
que tais gestos sejam mais vividos e criveis. Estes elementos irdo compor a pagina
trazendo maior senso de completude para cada personagem presente.

Estas duas combinagdes citadas pelo autor ajudaram a formar tirinhas que
fossem mais condizentes com o projeto e que possuissem um contetdo mais firme
e autoral, sendo aplicados ambos os conceitos quando notado que as expressées
faciais que havia desenhado pareciam iguais. Por isso, desde o momento do
esboco, foi necessario se atentar e sair das mesmices.

O que foi abordado sobre o livro “Desenhando Quadrinhos” de Scott
McCloud é apenas um recorte para exemplificar as melhoras neste projeto de
graduagdo. O livro deste autor apresenta um vasto conhecimento técnico e
emocional tanto com suas imagens e referéncias, quanto com suas palavras e
associagdes, e pode ser visto como uma grande recomendacéo a qualquer um que
deseje montar uma narrativa em quadrinhos. O autor apresenta outros conceitos
essenciais para a montagem de uma boa histéria como “criagdo de mundos” e a
forma como ele préprio desenvolve seu contetdo de HQs, além de ajudar o leitor
aidentificar a melhor estratégia para montar um contetdo original.

Agora serdo exemplificados alguns dos ensinamentos obtidos com este
estudo, comegando com um “antes e depois” de algumas das tirinhas que tive que
redesenhar depois da leitura deste livro.

Veja como a tirinha da figura 13 mudou significativamente apenas com a
realocagdo dos quadros e aadigdo de um novo, o texto continua o mesmo, porém

agora ha uma maior coesdo no formato e enquadramento.
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Figuras 15 E 16: Tirinhas
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Fonte, acervo das
imagens: acervo pessoal

da autora
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Outro exemplo é a tirinha da figura 15, podemos observar como antes os
elementos estavam jogados dentro da pagina, e agora estdo melhor alinhados
e com uma dindmica mais adequada. Um outro exemplo é desta tira, figura Z,
que antes ndo tinha um fluxo de leitura adequado, agora ha uma diferenca de
organizagdo de quadros, ademais antes ndo se via a pressa da personagem,
apenas ela querendo passar, a adigdo do quadro do relégio e a mudanga de
enquadramento dos outros quadros tornaram a leitura mais satisfatéria.

Outra experiéncia que o livro de Scott proporcionou foi aprender a
desapegar, muitas das cenas selecionadas ndo faziam sentido com as diretrizes
do projeto e, mesmo a ideia sendo boa, foi necessaria uma avaliagdo perante
o valor da ideia para o projeto. Observe como a tirinha da figura 17 possui um
contetdo muito especifico a quem utiliza da técnica de pintura, fazendo com
que ndo houvesse a necessidade de montagem desta cena. Quando olhamos
para a tirinha da figura 18, a quantidade de conteddo desta cena é tanta, que ndo
cabe na proposta de clareza do projeto, poderia montar esta cena de forma mais
estratégica, porém talvez precisasse de duas péginas para contar a cena inteira e
esta acdo ndo tem tamanha demanda.

Porisso, a escolha de melhores montagens se apresentou até a etapa final
do projeto. Conseguindo avaliar as cenas com um olhar mais critico, aplicando
os ensinamentos do livro de McCloud e assim traduzindo de forma mais clara e
eficiente as situagdes irritantes desejadas para que o publico se identifique. Sendo
assim, como complemento deste estudo, foram selecionados alguns estudos de
caso que tém um grande valor para meu produto final, referéncias de pesquisas
que considero enriquecedoras e que, com certeza, foram combustiveis para

escolher a linguagem de quadrinhos para este projeto de graduagao.
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7 Sofréncia é um
neologismo, formado
a partir da juncéo das
palavras “sofrimento” e
“caréncia”, e possui um
significado similar ao
da expresséo “dor de

cotovelo”.

8 Projeto produzido
por quatro artistas em
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a necessidade de se
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artes visuais, para mais

informagdes acesse:

projetomulheresartistas.

wordpress.com

9 OCatarse é
uma plataforma de

financiamento coletivo

para projetos criativos no

Brasil.

41

Estudos de Caso

MEMES SAO A SALVACAO (2018) /CECILIA RAMOS

Cecilia Ramos, mais conhecida na internet como “Cartumante”, é uma
artista freelancer, ilustradora e quadrinista carioca de 22 anos. Criou seu projeto
artistico “Cartumante” pelo Facebook em 2015, onde ela compartilha tirinhas
sobre feminismo, internet, desabafos e relacionamentos, todos contendo uma
ironia bem-humorada. Hoje, Cecilia tem mais de 130 mil seguidores no instagram
e esta frequentemente fazendo parcerias exclusivas com canais e marcas de
comunicagdo. A artista diz que sempre desenhou, desde pequena, e que suas
maiores inspiracdes para tirinhas vém de conversas despretensiosas e situagdes
de sofréncia’, comenta também em uma entrevista para o “Projeto Mulheres
Artistas” & | que a arte em sua vida é seu poder de expressdo e que pretende
com suas tirinhas influenciar pessoas a serem mais gentis com elas mesmas.

O livro “Memes sdo a salvacdo” é, como descreve a artista, uma trouxa de
tirinhas recolhidas de seu repertério pessoal desde 2015 com mais 30 paginas de
histérias exclusivas, formando um total de 112 paginas. Pela grande quantidade de
retorno que Ceciliarecebia ela viu uma oportunidade de langar em formato fisico e
digitalseuprimeirolivroautoralapoiadopeloCatarse? noqualoptoupelacampanha
“tudo ou nada”, sendo que, se a meta final nio fosse arrecadada, os apoiadores
receberiam seu dinheiro de volta e o livro ndo seria produzido. Felizmente, a artista
recebeu ainda mais que a meta esperada e o livro pode ser distribuido e entregue
pela primeira vez no evento Comic Con Experience 2018, se tornando um sucesso.

O livro em si contém duas partes, sendo dois livros em um.
A primeira parte do sdo memes mais engragados e descontraidos e a

segunda parte contém tirinhas um pouco mais densas e reflexivas, ou seja,
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tem um final no meio dele, no qual vocé o vira e continua lendo, mas comegando
pela capa final. Além disso, todos os personagens que a artista cria fogem dos
padrdes e trazem mais diversidade para sua obra. O formato escolhido por Cecilia
foi uma espécie de quadrado, 15,5 x 16 cm,formato este que possibilitou que suas
tirinhas feitas em formato para internet se encaixassem sem precisarem de muitas
alteragdes. “Memes sédo a salvagido” tem uma narrativa clara e cada cena é bem
estruturada e facil de ser compreendida, ha muitas referéncias sobre a cultura pop
e o mundo digital, transformando o projeto em uma reflexdo dos tempos atuais.
A proposta deste livro é justamente te fazer rir e se identificar com cada
cena apresentada, mostrando que, em muitos momentos, sé se precisa de bom

humor.

O
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Figuras 23 E 24: Capa

e contracapa do livro
“Memes séo a Salvagdo”
de Cecilia Ramos, 2018
Fonte, acervo das
imagens: site Behance da

artista - Cartumante
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Figura 22: livro Memes sdo
asalvagéo,paginas 20 e 21
de Cecilia Ramos, 2018
Fonte, acervo da imagem:
site Behance da artista -
Cartumante, instagram da

artista @cartumante.
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10 Também conhecidos
como geragdo Y, os
millennials representam
uma faixa demogréfica
da populagdo mundial.
Estima-se que essa
geragdo representa os
nascidos entre o periodo
da década de 80 até o
comeco dos anos 2000.
saiba mais em: https://
outboundmarketing.
com.br/geracao-dos-

millennials/
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NINGUEM VIRA ADULTO DE VERDADE (2016) / SARAH
ANDERSEN

Sarah Andersen é uma cartunista mundialmente conhecida, nascidaem 15
dejunho de1992 nos Estados Unidos, cresceu como aspirante a cartunista com as
histérias em quadrinhos do Calvin & Haroldo, de Bill Watterson. Sarah se formou
na Maryland Institute College of Art de Baltimore em2014, e, enquanto ainda era
caloura na faculdade, comegou a montar sua webcomic “Sarah’s Scribbles”. Logo
depois comegou a postar seus quadrinhos na plataforma digital Tumblr, onde
mantinha uma diagramacgdo de 5 quadros que desenvolveu, porque funcionava
bem com o display de rolamento da plataforma. Ao migrar para o Facebook e
Instagram ainda manteve o mesmo formato por se adequarem igualmente bem.
Foi depois de se formar que Sarah escolheu trabalhar com tirinhas em tempo
integral, sendo que, em margo de 2016, langou seu primeiro livro “Ninguém vira
adulto de verdade” um compilado de suas tirinhas “Sarah’s Scribbles” para formato
impresso, tamanho 16 x19,5 cm. Hoje Sarah tem mais de 3 milhdes de seguidores
no Instagram e mantém um patriménio liquido estimado de cinco milhGes de
délares.

“Sarah’s Scribbles” e seu livro “Ninguém vira adulto de verdade” é focado
naidade adulta e maturidade da geragio millennial'®, a prépria Sarah descreve esta
geragdo como “provaveis de rir de simesmo” fazendo uso comum do humor auto
depreciativo. Suastirinhas sdo cémicas e estritamente relacionadas comarealidade
em que vivemos, capturando dilemas existenciais e situagdes constrangedoras.
Seu livro é semiautobiografico, porque Sarah utiliza de situagdes ndo s6 de sua
vida, mas como de seus amigos e animais de estimagdo, um exemplo claro é
quando a artista demonstra como é pegar emprestado itens do seu namorado.

A artista optou por ndo postar muitas fotos de seu rosto, por isso escolheu
representar sua personagem com cabelo preto baguncado e olhos escuros, sendo
que suas tirinhas s3o feitas apenas em preto e branco. Sua protagonista tem que

lidar com ansiedade social, preguiga e problemas de autoestima.
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Uma das grandes inspiragdes da artista é sua prépria vida, mas também
encontra muito material com que as pessoas colocam na internet. O livro
“Ninguém vira adulto de verdade” ganhou o prémio Goodreads Choice Award na
categoria “best graphic novel” em 2016 e a artista ja langou mais dois outros livros
no mesmo formato, sendo eles “Uma bolota molenga e feliz” (2017) e “A louca
dos gatos” (2018).

A proposta do livro “Ninguém vira adulto de verdade” é revelar o cotidiano
de uma artista que vive na era digital e tem que lidar com uma série de problemas
psicolégicos e pessoais, porém muitos outros tipos de leitores irdo se identificar

com as tirinhas cédmicas e despojadas que Sarah apresenta em seu livro.

SARAH ANDERSEN

NINGUEM VIRA

ADULTO

DE VERDADE

Figura 23: Capa do livro
Ninguém vira adulto

de verdade, de Sarah
Andersen, 2016

Fonte, acervo da imagem:

site livraria Saraiva.
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24

Odeio a minha

Eu nd@o sou
como as outras

Top 107 Voces
deviam ouvir
mosica DE

VERDADE.

ECA.
RIQUINHOS.

Figura 24 livro Ninguém
vira adulto de verdade,
paginas 20 e 2 Ide Sarah
Andersen, 2016

Fonte, acervo da imagem:

editora Schwarcz
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Figura 25: livro Ninguém
vira adulto de verdade,
paginas 38 e 39 de Sarah
Andersen, 2016

Fonte, acervo da imagem:

editora Schwarcz
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YOWIYA (2016)/HIRO KAWAHARA

Hiro Kawahara é um ilustrador nascido em 1965, na cidade de Mogi das
Cruzes, interior de Sdo Paulo. Ha15anos ele é oilustrador responsavel pelas toalhas
colocadas nas bandejas do Mcdonald’s, que estdo em constante alteragdo. Além
de ilustrador, Hiro é escritor, trabalha como auténomo e também para diversas
agéncias de publicidade e design. Faz ilustragdes como diretor de arte, para jogos,
criando personagens, embalagens, naming e logotipos. Hiro é mais especializado
em ilustragdes infantis e gosta de desenhar figuras femininas delicadas, como pop
up, por exemplo, mas também se adentra em um mundo diferente, onde desenha
criaturas sombrias e monstruosas. Para citar alguns clientes em que Hiro ja teve:
McDonald’s, Itad, Pao de Actcar, Sodexo e Santander.

“Yowiya” é o segundo quadrinho autoral do artista, financiado pela
Catarse, Hiro ndo teve problemas de conseguir bater sua meta para impresséo e
publicagdo do livro, que tem um toque de leveza e terror, mostrando um universo
paralelo que combina estes dois polos de maneira clara, sendo uma leitura rapida
e facil.

O livro conta a histéria de Kipky, uma aspirante a ilustradora que vive com
seu gatinho Preplcio, e gragas a uma obsessao estranha a um caso de assassinato
brutal de uma modelo francesa, uma espécie de portal se abre formando uma
porta entre uma dimensao escura e o quarto de Kipky. E através desta abertura que
surge a personagem Manon (que é amodelo francesa) toda deformada, tatuada e
fantasmagérica. Para Manon essa foi a oportunidade de sair da dimenséo terrivel
que estava e tentar contato com seus pais, porém ela acaba trazendo consigo um
espirito esquisito e aparentemente inofensivo.

Ao longo da histéria descobrimos que este espirito se chama Yowiya, é
um Deus dos macacos, e quando conhece Manon tem o desejo de se tornar um
Deus dos humanos, ja que os estes sdo uma espécie superior aquela, que antes
o venerava, mas para a ideia de Yowiya funcionar ele precisa da ajuda das duas

garotas.
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A premissa da HQ lembra a do livro “Deuses Americanos” de Neil Gaiman
e também de “Planeta dos Macacos” de Pierre Boulle. Contudo, a histéria é
baseada em fatos reais, ja que pesquisadores recentemente descobriram um
comportamento estranho nos chimpanzés da Guiné Ocidental, na Africa, os
macacos pegavam pedras para acumular entre raizes de arvores ou para atirar
contra um alvo invisivel, de maneira repetida, como se fosse um ritual. Segundo
os cientistas, eles estariam praticando uma espécie de religiéo primitiva. Assim
nasceu a possibilidade de montar um universo onde esta premissa fosse a base
da narrativa, “imaginem que esse deus dos macacos vivesse em uma dimenséo
onde seu Unico contato com o mundo terreno fossem os chimpanzés”, disse
Hiro durante a explicagdo de seu projeto para o Catarse, e misturado com uma
brincadeira de crianga, um assassinato brutal e uma vida terrena mediana formam
um o6timo entretenimento, principalmente para aqueles que buscam um terror
moderado.

Outro ponto importante deste livro é a construgdo de personagens que,
mesmo seguindo as afinidades estilisticas do autor, ainda possuem um estudo
refinado que traz ao pablico uma facil compreensdo de cada elemento presente no
quadrinho. O personagem Yowiya, por exemplo, foiuma dificuldade paraoautor, ja
que ele queria algo distinto do que comumente se entende por “Deus”. Foi quando
pensou que gostaria que o personagem fosse “macacéide, sé que no” e quando
viu a imagem do “Iron Giant” (desenho animado feito por Brad Bird em 1999) de
cabeca para baixo que nasceu o Deus Yowiya. As outras personagens também
tém suas proprias caracteristicas, com defeitos e qualidades, conseguindo trazer
mais contetdo para a HQ. A proposta desta histéria em quadrinhos é justamente
utilizar de sua linguagem versatil para contar uma historia que ao mesmo tempo
tem embasamentos reais, ficgéo e terror, feita no formato retangular em tamanho

17x23cm com os desenhos em preto e branco.
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Figura 26: Capa do

livro Yowiya, de Hiro
Kawahara, 2016

Fonte, acervo da imagem:

site Catrse do projeto

Figura 27: Livro Yowiya,
paginas 48 e 49, de Hiro
Kawahara, 2016

Fonte, acervo da imagem:

site Catrse do projeto



52

Figura 28: Livro Yowiya,
paginas 60 e 61, de Hiro
Kawahara, 2016

Fonte, acervo da imagem:

site Catrse do projeto

Sirvam Yowiya
uma dltima
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UMA NOITE EM LENFER (2016)/DAVI CALIL

Davi Calil nasceu em 1979 na cidade de Guararema, interior de Sao Paulo,
é ilustrador, quadrinista, designer de personagem e professor de pintura. Davi
comegou a desenhar desde crianga, copiando os quadrinhos de “Tio Patinhas”,
“Chico Bento”, “Batman” e “Wolverine”. Sempre teve o apoio dos pais, sendo que,
quandotinha 9 anos deidade, estudou em um atelié de Guararema onde teve seus
primeiros contatos com livros de pintura e artistas como Van Gogh e Michelangelo,
assim comegou seu interesse pelas formas sem contorno das pinturas antigas e a
entender o que era pintura em si. Sua formag&o como pintor foi se consolidando
enquanto estudava em diversos ateliés, com diversos professores.

Davi tem um curriculo extenso de publicagdes em editoras como
ilustrador. Como quadrinista publicou suas primeiras paginas em 2007 na revista
independente Kush! da Leténia, depois disso participou de coletaneas escrevendo
e desenhando para as revistas MAD e Mundo Estranho. Em 2013 fez sua primeira
revista independente chamada Surubotron. Como designer de personagens, ja
trabalhou na produtora Vetor Zero e em duas temporadas da série “Historietas
Assombradas” da Cartoon Network. Calil também é professor do curso “Pintura
Relampago” na Quanta Academia de Artes de Sao Paulo. Langou também seu
projeto autoral de histéria em quadrinhos “Uma noite em LEnfer” e outra HQ
chamada “Kung Fu Kanja”. Davi atualmente continua trabalhando nessas histérias
e mantendo seu canal no YouTube sobre pinturas rapidas e curiosidades histéricas.

O projeto “Uma Noite em LEnfer” nasceu do sonho do artista de escrever
uma histéria protagonizada pelos idolos de sua juventude, sendo assim, a HQ é
uma graphic novel que narra o encontro ficticio de 5 pintores do passado, cujo
protagonista é o holandés Vincent Van Gogh. Esta histéria é abertamente inspirada
em um classico da literatura brasileira “Uma noite na Taverna” de Alvares Azevedo
(1831-1852) e, assim como no livro, sdo cinco amigos num bar, todos contando

histérias que nem sempre sabemos se séo reais ou ficgao.
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Figura 29: Capa do livro
Uma noite em LEnfer, de
Davi Calil, 2016

Fonte, acervo da imagem:

site da Amazon

Figura 30: Livro Uma
noite em L'Enfer, paginas
18 e 19, de Davi Calil,
2016

Fonte, acervo da imagem:

site Catrse do projeto,
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De acordo com Calil, tanto o escritor Alvares Azevedo quanto o pintor
Vincent Van Gogh viveram no século XIX e, por mais que ndo houvessem se
conhecido, compartilharam o mesmo “espirito da época”, um dos periodos mais
transformadores da histéria da humanidade. Ademais o cabaret L'Enfer existiu
realmente e localizado no bairro boémio de Montmartre, em Paris, fundado em
1890, por Antonin Alexander. Era um ambiente satirico, onde os atendentes
usavam vermelho, muitas vezes caracterizados com chifre. Fumaga emergia de
suas paredes, andes corriam e viravam cambalhotas entre seus clientes. Esta
ambientagdo foi perfeita para a proposta macabra do projeto e Davi acredita que
Van Gogh, Lautrec, Gauguin e Klimt ndo conseguiriam passar em frente a este
estabelecimento sem, pelo menos, dar uma entradinha pra espiar.

O ponto de partida da narrativa vem da hipétese de que Van Gogh teria
sobrevivido, ac invés de ter cometido suicidio. A histéria se passa em Arles, Franca,
no final do século XIX. O artista, que acabou de sobreviver a um tiro de bala, sai
atras de Sien, a mulher com quem ele viveu um relacionamento antes da crise que
o levou a decepar um pedago de sua orelha. Este encontro desencadeia uma série
de acontecimentos que faz com que Van Gogh encontre no caminho Paul Gauguin
e assim os dois vao parar no sinistro Cabaret de LEnfer. La séo recebidos por Klimt
e Toulouse-Lautrec, colegas pds impressionistas, e pelo misterioso centenario
Goya. Assim comega uma competicdo para ver quem contara a melhor histéria
de amor, sexo e morte, sendo que a vencedora recebera um prémio macabro,
revelado ao leitor s6 no final da obra.

Assim o livro se divide em sete capitulos, cada um dedicado a uma histéria
que os pintores irdo contar. Calil faz com que essas histérias ficticias se misturem
com dados biograficos dos pintores, proporcionando varias referéncias do
contexto de cada artista, transformando a HQ também em uma caca aos tesouros
relacionados a alguns dos maiores génios da histéria da arte. Davi dedicou mais de
trés anos para completar “Uma noite em LEnfer”, uma obra que possui camadas
de complexidade tanto narrativas, quanto em relagdo as imagens. Suas ilustragdes
para este projeto sdo bem trabalhadas e as da capa e dos capitulos foram feitas em
tinta guache e depois digitalizadas com ajuste de cor, o formato do livro impresso

é retangular 21 x 28 cm.
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Figura 31: Livro Uma noite
em L'Enfer, paginas 26 e
27, de Davi Calil, 2016
Fonte, acervo da imagem:
site Catrse do projeto,

editora Dead Hamster

Figura 32: Livro Uma noite
em LEnfer, pagina 202 de
Davi Calil, 2016

Fonte, acervo da imagem:
site Catrse do projeto,

editora Dead Hamster
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Pré Producio

Depois de organizada a pesquisa sobre como o trabalho seria produzido,
foi iniciado o brainstorming de ideias para reunir as situagdes que melhor se
encaixassem com o tema e o formato proposto. Para ser mais abrangente, solicitei
a amigos e familiares que me ajudassem com sugestdes de possiveis momentos

irritantes do dia-a-dia. De acordo com Kleon (2012, p.12)

“O que um bom artista entende é que nada vem do nada. Todo
trabalho criativo é construido sobre o que veio antes. Nada é

totalmente original”

E foi com a ajuda dessas pessoas que descobri muitas situagdes que ndo
havia percebido.

Durante esta primeira etapa de conversa, pude confirmar que, para muitas
pessoas, existem situagées que cabem nesse tema de estresse, como pedras no
caminho, situagdes de como quando entra uma farpa no dedo, ou quando logo
depois de deitar vocé sente que precisa ir ao banheiro. Entéo, ao longo da coleta,
fui percebendo que o que eu achava ser uma situagéo realmente estressante, na
verdade se colocava como uma situagéo que sim, gera um estresse momenténeo,
mas ndo passava disso:uma irritagdo cotidiana. O projeto ganhou outro signiﬂcado
e comecei a percebé-lo como um processo e, com essa percepgdo, entendi o
que acontece com as pessoas quando passam por situagdes desagradaveis. Por
consequéncia, isso me ajudou areavaliar as minhas proprias reagdes perante esses
momentos.

Escolhi as tirinhas como formato, pela versatilidade de construir humor,
conseguindo observar o lado irénico, fazendo com que a tradugdo para o género

se transformasse em uma tradugdo para o humor.
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Depois de selecionadas mais de 40 situagdes foi iniciada a produgdo
dos esbogos feitos em papel, com aplicagdo da técnica de Scott McCloud. Os
rascunhos foram feitos primeiramente no papel pela minha maior facilidade
de utilizar desse material (figura 33). Porém, depois de produzir 15 desenhos,
digitalizei-os para o Ipad e utilizando o software Procreate, redesenhei e finalizei
o restante das tirinhas (Figura 34). Este momento foi oportuno aproveitar para
reavaliar os desenhos e eliminar algumas situa¢des que nio faziam muito sentido
quando traduzidas para tirinhas, também foi importante redesenhar algumas de
maneira mais clara, para que ficassem mais diretas e engragadas.

A paleta de cor empregada neste projeto foi elaborada em tons pastéis
(figura 35). Como as webcomics e tirinhas em geral possuem um certo toque de
leveza, a melhor estratégia foi utilizar de tons leves, como os pastéis, para melhor
expressar o tema. Essa paleta foi base para estruturar as cores das ilustragdes
e escolhi um maior esquema de cores para que cada tirinha tivesse sua prépria
identidade. Oimportante foi manter uma coesao, para que as tirinhas ndo ficassem
muito diferentes entre si.

A diagramagéo (ﬂguras 36,37,38) também foi importante para conseguir
catalogar cada tirinha, produzir dentro de um mesmo padrdo e manter tirinhas
de diferentes formatos dentro de um mesmo esquema de espago. Houveram
inGmeras incertezas sobre o formato final das tirinhas: se seriam quadradas ou
retangulares, sendo que, inicialmente, eu havia feito todos os esbogos quadrados,
mas depois de pesquisar sobre e-books e outros meios digitais como webtoon, eu

optei pelo formato retangular A5.
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Figura 33: Esbogo feito

no caderno A4 Canson.

Fonte: acervo pessoal da

artista.

Figura 34: Esbogo feito
no Procreate (Ipad).
Fonte: acervo pessoald a

artista.
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Figura 35: Paleta de cor

escolhida para o projeto.
Fonte: acervo pessoal da
artista- feito no Procreate

( /pacl)
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38

. . Figuras 36’ BZ 38

Diagramagéo das tirinhas,

37

mais usadas.
Fonte: acervo pessoal da

artista- feito no Procreate

(Ipad)



64



65

Producio

Todo o processo de produgdo do projeto foi feito no Ipad, com a Apple
Pencil e utilizando o aplicativo Procreate de ilustragio. Para este projeto foi
desenvolvida uma tipografia autoral, utilizando minha prépria caligrafia, a utilizei
nas tirinhas para destacar a voz de um narrador ou o passar de tempo, ja nas falas
das personagens foi utilizada uma escrita feita com o préprio brush escolhido.

Depois de selecionada a paleta de cor e a diagramagdo das tirinhas, foi
iniciado o teste de pincéis digitais para servir como contorno dos desenhos. O
primeiro pincel testado foi o Caneta Estadio (figura 39), é um pincel duro, sem
granulado, geralmente usado para criar formas sélidas e serve muito bem para
o contorno de um desenho. Usei deste mesmo brush para adicionar as cores,
sombras e luzes, deixando a tirinha bem colorida e destacada. Para finalizar utilizei
a diagramacao escolhida para contornar cada um dos quadros do quadrinho.

Nesta primeira tentativa de finalizagdo do desenho obtive um bom
resultado, porém estruturar todos os passos tomou tempo, demorava duas horas
e meia para produgdo de uma tirinha, as diversas camadas de cor com sombra
e luz, além dos textos e falas, deixavam o trabalho um pouco excessivo. Assim
foi iniciado outro teste de pincéis, utilizando o brush Tinta Seca (ﬁgura 40),
este, diferente do citado anteriormente, possui um leve granulado, dando uma
sensagdo de desenho a lapis. Foi mudado também o esquema de luz e sombra,
agora seria apenas uma leve sombra nos objetos e personagens e foi utilizado o
brush FT Dusty / Wet (figura 41), um pincel bem mais texturizado, dando uma leve
sensagdo de granulado para as sombras. Por fim, resolvi deixar a diagramacéo sem
contorno, apenas a forma servindo de base para a tirinha (figuras 42 e 43 - come

sem contorno).



Estudio de Pincéis  pressdo

Tamanho

Fluxo

Sangria

Inclinagédo

Apple Pencil

Sangria

Estudio de Pincéis  Propriedades do tragado

Espagamento
2 Caminho do tragado

~ amLine

*

Tremulagdo

Estudio de Pincéis  Propriedades do tragado

Espagamento
2 Caminhodo tragado

~

»*

Figura 39: Brush Canta
Estudio. Fonte,acervo da

imagem: Procreate (/pad)

Figura 40: Brush Tinta
Seca. Fonte,acervo da

imagem: Procreate (Ipad)

Figura 41: Brush FT Dusty/

Wet. Fonte,acervo da

imagem: Procreate (/pad)
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Figuras 42, 43: Diagra-
macdo das tirinhas. Com
contorno e sem contorno.
Fonte: acervo pessoal da

artista- feito no Procreate

(lpad)
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Esta segunda estrutura de produgédo combinou melhor com o projeto e o
tempo de trabalho em si diminuiu pela metade (figuras 44 e 45 - antes e depois).
Apbs estruturar definitivamente como seria produzido o conteddo, comecei
a ilustrar e montar as tirinhas. Durante a execugdo das ilustragdes percebi que
escolher antes a paleta de cor foi muito importante, ndo porque as cores ja
estavam ali, mas porque houveram muitas variagdes de tons de pele, tons dos
cenarios e a paleta de cor ajudou a estruturar outros valores tonais. Foi a partir
dessas cores base que obtive um resultado de tirinhas diferentes, porém sem
sair do mesmo padréo, alcangando assim uma obra de tirinhas coerentes e que
funcionam quando pensadas em conjunto. O dltimo detalhe para a producao
final foi adicionar uma leve textura de papel, comisso o projeto ganhou um toque
a mais.

Durante este processo também foram repensadas algumas tirinhas, tive a
oportunidade de avaliar, pela Gltima vez, se determinado dialogo seria necessario
ou se determinada escrita era realmente valida. Nesta etapa também aproveitei
para eliminar mais algumas delas, finalizando assim com um total de 35 tiras.

Depois de concluidas, foi iniciada a producdo da capa e contracapa do
projeto. O nome do produto final variou e no inicio se chamava “Situagdes (Des)
Necessarias”, depois de passado alguns meses entendi que o projeto ndo se
tratavam de de fato situagdes mas sim momentos, pequenos, cotidianos, entdo
o projeto mudou para “Temperos Diarios” esse titulo seria uma metafora para
0s momentos irritantes como temperos que as pessoas colocam nas comidas,
as vezes temperamos demais um momento. Por fim depois de conversar com
professores e alguns outros envolvidos no projeto mudei de titulo uma Gltima vez,
com o trabalho se chamando “Provocagées Diarias”. Acredito que esse nome se
refere precisamente ao que represento com minhas tirinhas.

Foram pensadas em diversas situagdes e em alguns dizeres populares para
tentar estruturar uma ilustragdo que representasse bem a capa do livro, foram
elas: chorar pelo leite derramado, tempestade em um copo d’agua e o pao que
cai sempre com a manteiga virada para baixo. Todos esses dizeres podem fazer
referéncia com o projeto, entdo pensei em montar uma personagem “passando”

por essas situagdes, porém, além disso, também interagindo com elas (figura 47).
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Figuras 44 45: Tirinha
sobre esquecer o que
pegar. Feita em dois jeitos
distintos. Antes (44) e
depois (45).

Fonte: acervo pessoal da

artista- feito no Procreate

(lpad)
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Figuras 46, 46: Esbogos
iniciais capa e contracapa
Fonte: acervo pessoal da

artista- feito no Procreate

(lpad)
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Depois de montado este esboco, foram adicionados mais alguns detalhes
que enriqueceram o desenho, como o saleiro se abrindo e deixando cair o tempero
extra na comida (figura 48).

Foi utilizada a mesma estrutura de produgdo das tirinhas para a capa,
me mantendo fiel a paleta de cor, aos brushes e ao estilo de desenho (figura 49
- capa finalizada). Depois da finalizagdo da ilustragdo da capa, foi feita a escolha
da tipografia para compor o titulo e outros textos presentes no e-book final, apos
alguns testes foi escolhida a fonte Avenir, por sua simplicidade, facil leitura e por
compor com a estrutura de texto personalizada de dentro das tirinhas.

A estrutura do e-book foi feita no programa InDesign, em formato retrato
Ab e publicada no site Kindle e no site Issuu (figruas 50e51). O produto final
desta pesquisa é uma coletanea de tirinhas feitas no formato e-book como base,
porém, como o trabalho possui um carater cross-midiatico, pode ser consumido
em diferentes midias. Por ser estruturado em um formato de livro, o material
também pode ser impresso, assim como cada tirinha pode ser postada nas redes
sociais, sendo que elas funcionam tanto individualmente, como em conjunto.

Um dos locais onde as tirinhas também foram publicadas foi no site
WebToon e no site Tapas. Essas sdo plataformas especificas para quadrinhos
que possuem um sistema de episédios. No caso deste material, serdo publicados
sete episddios contendo cinco tirinhas cada. Para plataformas tipo WebToon
foi desenvolvido um esquema de divisdo das tirinhas, para que o leitor ndo se
confunda e saiba onde uma tirinha termina e outra comeca (figruas 52 e53), aléem

de uma capa para cada episédio.
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Conclusao

Este trabalho de graduagdo teve como foco a representagdo em tirinhas
de situacdes irritantes do dia-a-dia de maneira cémica. O intuito desta obra é
fazer com que o pablico se identifique com estes momentos de aborrecimento e
consigam construir reagdes mais interessantes.

Desde o inicio da produgédo, me arrisquei a buscar e adentrar um novo
método que ndo havia explorado antes: as tirinhas. Produzir este trabalho me
proporcionou aprofundar no mundo dos quadrinhos e entender, com mais
propriedade, os contetdos que antes eu apenas consumia. O produto final deste
projeto sera meu primeiro trabalho em quadrinhos.

Me desafiar com este formato diferente para o Projeto de Graduagéo foi
uma escolha ousada, porém com muito retorno positivo. Durante minha trajetéria
aprendi ndo s6 a como montar tirinhas, mas também que o simples fato de as
retratar me permitiu uma percepgdo mais ampla do meu tema. Sendo amante
da leitura em quadrinhos pude experimentar todos os processos de montagem e
decisdes que me ajudaram a entender como montar um contetdo harménico e
bem estruturado.

O produto final possui muitas possibilidades de melhorias, mas acredito
que como iniciante do formato de quadrinhos este livro apresenta muito potencial
e é sem duvidas uma porta de entrada para produgdo de préximos contetdos
em HQ. Descobri neste processo como organizar meu tempo, estruturar um
cronograma, montar uma estratégia de produgdo, escrever sobre meu tema,
justificar meu trabalho e transformar momentos diarios em tirinhas cémicas.

Este projeto ndo tem o intuito de se comunicar com todas as pessoas, mas
sim de conversar com pessoas que se deixam abalar por momentos banais do
cotidiano. Por fim, as tirinhas deste projeto téma finalidade de entreter e divertir o

publico humorizando os estresses desnecessarios.
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Construcao das Tirinhas

ESBOCOS NO PAPEL

Figura 54: Esbogo
feito no caderno A4
Canson. Fonte: acervo

pessoal da artista.
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Figura 55: Esbogo
feito no caderno A4
Canson. Fonte: acervo

pessoal da artista.
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Figura 56: Esbogo
feito no caderno A4
Canson. Fonte: acervo

pessoal da artista.



85

Figura 57: Esbogo

feito no caderno A4
Canson. Fonte: acervo

pessoal da artista.
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Figura 58: Esbogo
feito no caderno A4
Canson. Fonte: acervo

pessoal da artista.
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Figura 59: Esbogo

feito no caderno A4
Canson. Fonte: acervo

pessoal da artista.
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Figura 60: Esbogo
feito no caderno A4
Canson. Fonte: acervo

pessoal da artista.
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ESBOCOS DIGITAIS

As vezes para ndo nos estressarmos a toa precisamos entrar na
nossa casinha interna
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Figuras 61: Esbogo digital
“Casinha interna”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 62: Esbogo digital
“Raiva na quarentena”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 63: Esbogo digital
“Meia molhada”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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64 .
Quando o estresse do transito entra na sua cabeca-

| Vida
® oiva

merdall

Figuras 64: Esbogo digital
“Estresse no transito”
Fonte, acervo daimagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras  65:  Esbogo
digital “Pessoas andando
devagar”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 66: Esbogo digital
“Pisar em xixi”

Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 67: Esbogo digital
“Barulho enquanto comei”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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68

Figuras 68: Esbogo digital
“Posicdo  perfeita  para
dormir”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 69: Esbogo digital
“Como  funcionam as
operadoras”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 70: Esbogo digital
‘A treta com a roupa de
cama”

Fonte, acervo daimagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 71: Esbogo digital
‘As ‘vantagens’ do cinema”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 72: Esbogo digital
“Guarda - vento”

Fonte, acervo daimagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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O vento
Eu toda linda —
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Figuras 73: Esbogo digital
“Como o vento funciona”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)



102

74

Quando no meio Entra um
de uma
entrevista

CiSco no
seu olho Ta tudobem 2

Figuras 74: Esbogo digital
“Cisco no olho”

Fonte, acervo daimagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Vai pra cozinha

Quando vocé td cansada

L F ja fizeram a

coleto...

Figuras 75: Esbogo digital
‘A melhor hora do dia”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 76: Esbogo digital
‘A farpa”

Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)

&
A
SR>

Quando entra uma farpa

—
Al
Y

i

E elaquebra

no Seu

S ———————

p—

—

dedo

B —




105

77

0 estresse da agulha
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Figuras 77: Esbogo digital
“O estresse da agulha”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)



106

/8

EVU SE\ QUE AS VEZES os € QUE FICA CADA VEZ MAIS DIFCiL
PROBLEMAS Sao mulTes LiDAR com ToDos ELES

MAS MUITAS VE2ES A E° RESOLVER um PoR ym Com
MEHOR  SolVGAD CALMA DE FORMA ORGANIZADA

S’ Tonp CcudaDo PaRA NRO USAR 05 PROBLEMA S
Cotn0  DESCULPN

EV TENKO MoTwo
f\ J?RF\ T WRRVTADANLY!
Nd
C
\&

)

N

Figuras 78: Esbogo digital
“Vocé e suas caixas”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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79

Figuras 79: Esbogo digital
“Quina de mesa”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 80: Esbogo digital
“Mdes e memes "

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 81: Esbogo digital
“Na prova”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 82: Esbogo digital
‘Avida”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Nossa vai mais devagar nao

Uhum

y) precisa correr

) Nao esquece de olhar o
retrovisor

Para de dar
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Figuras 83: Esbogo digital
“Pitacos no trénsito”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 84: Esbogo digital
“Toda vez”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 85: Esbogo digital
“Quando roubam a sua
vaga”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)



114

36

Figuras 86: Esboco digital
“O pum do elevador”
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 87: Esbogo digital
‘A vida de um ilustrador
digital”

Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 88: Esbogo digital
“Lidando com o mundo
digitall”

Fonte, acervo daimagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 89: Esbogo digital
“Brasil2020”

Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 90: Esbogo digital
‘Aquele encontro”

Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-
feito no Procreate (IPad)
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Figuras 91: Esbogo digital
‘A boa alimentagéo”
Fonte, acervo da imagem:
cervo pessoal da artista-
feito no Procreate (IPad)
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Figuras 92: Esbogo digital
“Sobras”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 93: Esbogo digital
“Uma limpeza”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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AMOSTRA PRODUTO FINAL
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Figuras 94: Tirinha final
‘Avida”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)



123

Na prova 9

CUIDADO COM
05 CALCuLOos

Figuras 95: Tirinha final
“Na prova”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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Figuras 96: Tirinha final
P o

Vocé e suas caixas
Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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M, 50" QUERD
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3 horas depois GUARDA

Figuras 97: Tirinha final
“Guarda - vento”

Fonte, acervo da imagem:

acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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HM, POSICRO
PERFEITA

MERDAILI PRECISO
(( MITARN!!

Figuras 98: Tirinha final
“Posicdo  perfeita  para
dormir”

Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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A treta com a
roupa de cama \/A'\\ Fich LOGooo!!
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Figuras 99: Tirinha final
‘A treta com a roupa de
cama”

Fonte, acervo da imagem:
acervo pessoal da artista-

feito no Procreate (IPad)
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ONDE ENCONTRAR O MATERIAL COMPLETO:
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