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RESUMO

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 1998), foram criados para
auxiliar a escola a se modernizar, e a se adequar a tarefa de formacao do cidadao,
bem como demostrar claramente a necessidade de mudanca da escola. Um ensino
onde a aprendizagem seja significativa para o aluno, e que, por essa razdo, permita a
aquisicao de um instrumental para agir em diferentes contextos, principalmente, em

situacoes inéditas de vida, € denominado ensino eficaz.

O ensino dos conteudos de Biologia estd fundamentado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais, e aponta para a: problematizacao, instrumentalizagao, e retorno da pratica
social, ao aproveitamento de recursos naturais e intensa intervengdo humana no
ambiente. Os procedimentos de avaliagdo devem levar em conta a dinamica dos

ecossistemas, dos organismos, do modo como a natureza se comporta.

O presente trabalho, cujo referencial é o tema “O ensino das Leis de Mendel
contemplado em estratégias ludicas”, pretende oferecer ideias para a realizacédo de
atividades e estratégias, a fim de proporcionar estimulagdo aos estudantes intra e
extra classe, bem como ao docente, uma vez que as pesquisas relacionadas ao tema

sao motivadoras por si sO.

Essas propostas voltadas para o publico do Ensino Médio consistem em um manual
elucidativo destinado ao docente, onde o mesmo podera se basear para transmitir
esse conteudo proposto de uma maneira mais ludica, com o objetivo de, "brincando”,
estimular a retengdo do conhecimento e motivando a aprendizagem. Se encontra
presente no manual uma pequena introducao sobre o tema e as informagdes acerca
das atividades destinadas aos estudantes como o jogo de vispora “bingo” e mapas

mentais, bem como uma proposta para o segmento da aula.

Se espera com esse manual que haja participacdo ativa dos alunos no recurso
apresentado e, com essa acdo, possibilitar debates que demonstrem a aquisicao
efetiva da aprendizagem. Acredita-se que, com essa metodologia, seja proporcionada
a valorizacao das principais caracteristicas das mencionadas Leis propostas pelo
geneticista.

Palavras-chave: Leis de Mendel, heranga genética, cruzamento de ervilhas.



ABSTRACT

The National Curriculum Parameters (PCNs) (BRASIL, 1998), were created to help the school
to modernize and adapt to the task of training the citizen, as well as clearly demonstrating the
need to change the school. A teaching where learning is brought closer to the student, and
which, for this reason, allows the acquisition of an instrument to act in different contexts,
especially in situations where life is called effective teaching.

The teaching of Biology content is based on the National Curriculum Guidelines, and points to:
problematization, instrumentalization, and return to social practice, the use of natural
resources and intense human intervention in the environment. Assessment procedures must
take into account the dynamics of ecosystems, organisms, the way nature behaves.

The present work, whose reference is the theme "The teaching of Mendel's Laws contemplated
in playful strategies", offers ideas for carrying out activities and implemented, an objective of
providing stimulation to students in and out of class, as well as to the teacher, a since research
related to the topic is motivating in itself.

These proposals aimed at the high school audience consist of an explanatory manual for the
teacher, where it can be based on transmitting this proposed content in a more playful way,
with the aim of, “playing”, stimulating the retention of knowledge and motivating learning. There
is a small introduction to the topic and information on activities for students, such as the
visualization game "bingo" and mind maps, as well as a proposal for the class segment.

With this manual, students are expected to participate actively in the presented resource and,
with this action, enable debates that demonstrate the effective acquisition of learning. It is
believed that, with this methodology, the valuation of the characteristics of the mentioned Laws

proposed by the geneticist is provided.

Keywords: Mendel's laws, genetic inheritance, pea breeding
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1 Introducao

As experiéncias no ramo da genética, realizadas por Gregor Johann Mendel
(1822-1884), notadamente conhecido como Mendel, e de que forma tais experiéncias
podem constituir-se em eventos de aprendizagem ativa, em uma interacao ludica que
possibilite a retencdo da mesma por educandos do Ensino Médio sera o principal

objetivo desse trabalho.

Mendel realizou varios experimentos com inumeras espécies de plantas de
jardim, tentando alguns com abelhas, porém obteve sucesso com ervilhas, Como
resultado, linhagens individuais de ervilha eram produzidas apresentando pouca ou
nenhuma variagcdo genética, de uma geracdo para a seguinte (SNUSTAD e
SIMMONS, 2001).

Segundo o Pisa (Programa Internacional de Avaliacao de Estudantes), uma
referéncia mundial em educacgéo, em sua edi¢ao de 2018, realizou uma pesquisa que
analisou 79(setenta e nove) paises, incluindo o Brasil e nenhum aluno conseguiu
chegar ao topo da proficiéncia na area de ciéncias, sendo que 55% nao atingiram o
nivel basico. Outro dado apontado pelo estudo é que o Brasil, esta trés anos atras da
OCDE em termos de escolarizagéo.

Dados no quarto trimestre de 2019, ndo sdo muito animadores para o Brasil:
entre 58° e 60° lugar em leitura, entre 66° e 68° em ciéncias e entre 722 e 742 em
matematica, no “ranking” registrado pela OCDE.

Moura (2013, p. 169) diz que: “No Brasil, os tépicos de genética fazem parte do
conteudo de Biologia ensinado no 22 ano do ensino médio. Porém, enquanto
disciplina, ela ndo é bem aceita pela maioria dos discentes em funcdo de sua
complexidade”. Esta rejeicao € decorrente de inumeras situagdes. Dentre elas estao:
a maneira como o assunto é abordado em sala de aula; o preparo do material para a
apresentacdao do assunto; as ferramentas que sao utilizadas nas aulas praticas; o

conhecimento prévio do aluno.

Lorbieski e Carabetta (2010) dizem que os conhecimentos de Genética
adquiridos na escola nao estao apresentando uma interconexao entre os contetdos e

sua relagdo com o cotidiano, como consequéncia, os estudantes nao estédo



conseguindo relacionar divisdo celular, perpetuacdo da vida e transmissdo de
caracteristicas. Os docentes relatam que as dificuldades enfrentadas residem no
momento da transmissao do contetudo programatico, atribuindo esse fato aos recursos
didaticos disponiveis; muitos dos professores apontam uma necessidade em
investimentos para a formacéao inicial e continuada, também a proposicdo de meios

didaticos que visam facilitar o processo de ensino e de aprendizagem.

Algumas das formas de repensar a formagéao dos educadores é introduzir nos
cursos de formacao uma base e uma estrutura curricular: a formagéao ludica. Quanto
mais o educador vivenciar a ludicidade, sobretudo em temas que exigem raciocinio
l6gico, como a compreensao das Leis de Mendel para entender o principio da vida,
maior sera o seu conhecimento e a chance de se tornar um profissional competente,

trabalhando de forma prazerosa e estimulando a constru¢ao do conhecimento.

E previsto, pelo Ministério da Educacdo (1998), nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), que o conhecimento das diversas disciplinas para o entendimento
de fatos ou processos bioldgicos seja conduzido por no¢des e conceitos em novas
situacdes de aprendizado (existencial ou escolar), identificando as relagdes entre o

conhecimento cientifico e o desenvolvimento tecnolégico.

2 Revisao Bibliografica
2.1 Pisum sativum

A ervilha Pisum sativum é uma espécie herbacea leguminosa, a planta é uma
trepadeira de folhas compostas terminadas em gavinhas, anual das zonas
temperadas, com crescimento determinado para cultivos destinados a producéo de
graos, e indeterminado para a producao de vagens comestiveis. O teor em proteina
que o grdo de ervilha contém é uma caracteristica importante desta espécie (PATANE
e COSENTINO, 2010)

As ervilhas serviram a Johann Gregor Mendel para as experiéncias que o
levaram a descoberta das leis da heranca bioldgica porque suas condi¢ées de cultivo
eram bem estabelecidas na regido da Moravia, e assim hoje essas experiéncias

ficaram conhecidas em todo o mundo como Leis de Mendel.
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Figura 1: Pisum sativum feita pelo naturalista Otto W. Thomé em 1885

Fonte: Obra Flora da Alemanha.

Figura 2: Ervilhas (Pisum sativum) dentro de sua vagem.

Fonte: A autora

2.2 Experimentos de Mendel

Gregor Mendel, "o Pai da Genética", como & conhecido, foi inspirado tanto
pelos professores como pelos colegas do mosteiro, que o pressionaram a estudar a
variagcao do aspecto das plantas. Propds que a existéncia de caracteristicas (tais como
a cor), das flores é devida a existéncia de um par de unidades elementares de
hereditariedade, agora conhecidas como genes.

Para Snustad e Simmons (2001), o cientista Mendel, ao realizar experimentos
com varias espécies de plantas de jardim, utilizando-se também de abelhas, em um
primeiro momento, porém seu sucesso foi garantido com a utilizagdo de ervilhas da
espécie Pisum sativum, porque as pétalas de sua flor se fecham impedindo que graos
de pdlen permitam a entradas e saidas facilitadas. Desta forma, forcando um sistema
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de autofecundacao, obtendo, portanto, linhagens individuais de ervilhas que

apresentavam pouca ou nenhuma variacao genética de uma geracao para outra

De acordo com Polizello e Martins (2012), o trabalho de Mendel inseria-se
numa linha de pesquisa bastante ativa em sua época e, além de suas pesquisas,
introduziu novos elementos em relacdo as propostas de seus antecessores. A
implementacao das novas técnicas de pesquisa de Mendel propiciou a introducao de
elementos que, por meio da metodologia da matematica e da estatistica tornou
possivel que seus argumentos fossem diferentes da maioria dos naturalistas de sua
época, bem como nogdes sobre a divisdo celular. A abordagem experimental de
Mendel foi exatamente a mesma de seus predecessores, com a diferenca que Mendel
contou e registrou com precisédo a quantidade de plantas que apresentavam variagdes
dominantes e recessivas na geracao F2 a medida que realizava cruzamentos entre

geracdes para obter descendentes dos hibridos.

Segundo Asiedu (2009), Mendel teve como mentor o Abade Franz Cyril Napp
(1792- 1867), que dirigiu 0 convento de Brno e era um naturalista membro de diversas
sociedades cientificas voltadas para praticas em agricultura. Sob a orientacdo de
Napp, Mendel estudou Fisica, Matematica e Histéria Natural na Universidade de
Viena/ Austria, durante os anos de 1851 e 1853 (Corcos & Monaghan, 1993). Ao voltar
para Brno, Republica Checa, Mendel foi professor de adolescentes, ministrando aulas
de Fisica e Historia Natural numa escola secundaria daquela cidade, por quatro anos.
Ao retomar suas atividades no monastério, Napp constréi para Mendel uma estufa na
qual pudesse continuar os experimentos botanicos que havia iniciado na graduacao.
Seguindo a trilha de seu mentor, Mendel também participou ativamente de diversas
sociedades cientificas voltadas para a pesquisa e pratica agricultural, tais como a
Sociedade Zooldgica e Botanica de Viena, a Sociedade Agricultural da Moravia e a

Sociedade de Ciéncias Naturais de Brno.

Mendel apresentou seu trabalho de oito anos em encontros da Sociedade de
Historia Natural de Brno em 1865, o qual foi intitulado em alemao, Versuche Uber
plflanzenhybriden (experimentos em hibridos de plantas), na qual enunciava as suas
leis de hereditariedade, deduzidas dos experimentos com as ervilhas e, um ano mais
tarde, publicou um relato detalhado nos anais da sociedade. Nesse trabalho, Mendel

cita os pesquisadores que abordaram o problema da descendéncia dos hibridos,
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como Joseph Gottlieb Kélreuter (1733-1806), Carl Friedrich von Gartner (1772-1850)

e outros.

Conforme Wasson (2010), a redescoberta do trabalho de Mendel levou ao
rapido desenvolvimento da Genética Classica, estudos relacionado a hereditariedade
a transmissao de caracteres e o interesse pela forma de como os fatores externos sao
capazes de afetar os processos génicos, selecionados evolutivamente para serem
precisos, corrigindo suas préprias falhas.

As tantas caracteristicas encontradas por Mendel, permitiu a ele estudar a
heranca de uma caracteristica de cada vez. Em um dos experimentos, Mendel, cruzou
plantas altas e baixas, a fim de investigar como sua altura era herdada. Neste
cruzamento, observou que se gerando plantas hibridas altas e, as baixas foram
perdidas. Posteriormente, Mendel permitiu a essas plantas hibridas a autofertilizacao,
constatando que esta autofertilizacdo de plantas hibridas geram uma proporcéo de
trés altas para uma baixa. Deduziu, entdo, que estas hibridas levavam um fator
genético ndo aparente para ana, que foi mascarada pela expressao de outro fator para
alta, a qual fator atribuiu os nomes de recessivo e dominante. Outras seis
caracteristicas também foram estudadas por ele como a textura de sementes, cor das
sementes, forma da vagem, cor da vagem, cor das flores e posi¢cao da flor. (SNUSTAD
e SIMMONS,2001).

Figura 3-Experimento de Mendel

Fonte: A autora
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Figura 4-Experimento de Mendel

Fonte: A autor

Figura 5: Gregor Mendel

Fonte: Genera Exames (2018)
2.3 Estratégias Ludicas baseadas nas experiéncias de Mendel

As estratégias ludicas apresentadas nesse trabalho de graduacgéo, contemplam
a questao do cruzamento de ervilhas e sua contribuicdo a Genética Classica e ao
estudo sobre hereditariedade e transmissdo de caracteres. Os autores Ferreira e
Pereira (2013) comentam que o uso de jogos educativos é de grande importancia para
o processo de aprendizagem de biologia, pois na maioria das vezes, esses conteudos
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sdo trabalhados de forma muito abstrata, sem qualquer correspondéncia com

situagdes concretas.

Considerando a colocacao do estudioso Almeida (2010), nas ultimas décadas,
observa-se mudancas no campo da Genética: areas como a Biologia Molecular e a
Biologia do Desenvolvimento apresentaram importantes avancos, proporcionando
novas compreensoes teoricas e abrindo espaco para a constituicio de novos
paradigmas. Tais mudancas tém implicagcdes nos curriculos do Ensino Médio, que
adotam duas principais divisées no ensino de Genética: a Genética Classica e a
Molecular e que iram exigir dos alunos uma compreensao maior de diferentes areas
da Biologia. A grande quantidade de conceitos tedricos existentes nesta disciplina e
a falta de uma metodologia voltada para o um aprendizado ludico e motivador, dificulta
a assimilacao destes conceitos, levando os alunos a memorizacdo € nao ao
aprendizado, as atividades praticas auxiliam no aprendizado dos alunos como

complementagao dos conceitos teoricos.

O uso de uma metodologia ludica no ambito educacional contribui para que a
aprendizagem seja significativa. Desta forma, a utilizacéo de jogos durante as aulas é
um importante recurso didatico na aprendizagem do ensino de Biologia, possibilitando
uma maior compreensdao dos conteudos por parte dos discentes (FREITAS et al.,
2011).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 1998), foram criados
para ajudar a escola a se modernizar e a se adequar a tarefa de formacao do cidadao
e demonstram claramente a necessidade de mudanga da escola quando afirmam:
“Vivemos numa era marcada pela competicao e pela exceléncia, em que progressos
cientificos e avancos tecnologicos definem exigéncias novas para 0s jovens que

ingressardao no mundo do trabalho”.

Ainda de acordo com os PCN(s), o aluno deve saber relacionar os conceitos e
processos, nos estudos sobre as leis da heranga mendeliana e algumas de suas
derivagcdes, como alelos multiplos, nimero de cromossomos presentes nas formas
haploides e diploides das células, heranca quantitativa e heranca ligada ao sexo,
recombinacdo génica, ligacao fatorial, processos de divisdo celular (meiose), tais
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conhecimentos permitem que os alunos sejam introduzidos no debate das implicacdes
éticas, morais, politicas e econdmicas das manipulacdes genéticas, analisando-as e

avaliando os riscos e beneficios para a humanidade e o planeta.

Além desse contexto, trabalhar com os estudantes a fim de que percebam as
estruturas de DNA em modelos constituidos a partir dos conhecimentos sobre suas
composicoes. Outra estratégia para apresentar esse conteldo é a de forma
contextualiza para a compreensao aprofundada relacionando de forma adequado os
conhecimentos prévios aos novos contedudos que estdo sendo abordados; sendo
recomendavel apresentar suposicoes e hipéteses acerca dos fendmenos bioldgicos

em estudo.

O ensino dos conteudos de Biologia estd fundamentado nas Diretrizes
Curriculares Nacionais e aponta para as seguintes estratégias: problematizacao,
instrumentalizacao, catarse e o retorno a pratica social. Desta maneira para cada
conteudo estruturante a metodologia descritiva, utilizada no momento histérico em que
foi sistematizado o pensamento biol6gico propde: a observacao e descricdo dos seres
vivos, utilizacdo de situacées que propiciem a problematizacdo, superacao das
concepcoes alternativas visando a aproximacao das percepcdes cientificas
(PARANA, 2008, p.64).

3 Objetivos
3.1 - Objetivo geral
Desenvolver estratégias ativas para o ensino das Leis de Mendel no Ensino
Médio.
3.2 - Objetivo especifico

Elaborar um guia didatico para orientar o professor em sua abordagem teérica
e pratica referente ao tema, utilizando as linguagens dos conceitos, bem como os
fundamentos tedrico-conceituais e metodolégicos no ensino- aprendizagem para essa

etapa final que compde a Educacao Basica (LDB n® 9394/96).
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4. Materiais e Métodos

4.1 Elaboracao do manual com as propostas de atividades ludicas a serem
desenvolvidas

O manual com a proposta de atividades ludicas utilizando as leis de Mendel
apresenta ideias que os professores podem apresentar aos alunos como forma de

transmissao do conteldo de maneiras ludicas.

A disposicao do manual sera realizada em capitulos, com o intuito dividir as
atividades em etapas que possam auxiliar os docentes em suas aulas

O manual serd confeccionado por meio da ferramenta “power point” da
Microsoft®, utilizando como formato a letra Arial, negrito, tamanho 40, para titulos e
tamanho 20 para o corpo do texto, impresso em folha de papel sulfite tamanho A4.

Para a elaboracdo do mencionado manual as pesquisas centrar-se-do no PCN
(Parametros Curriculares Nacionais -1998), bem como em literatura referendada e
“sites”.

4.1.1 Embasamentos tedricos

Na primeira parte serdo encontradas as principais informacdes sobre as Leis
de Mendel, mais relevantes para a realizagdo das atividades ludicas, juntamente com

0 conteudo programatico anteriormente ministrado pelo docente em sala de aula.

Nesse momento o professor podera além de ministrar o conteudo, proporcionar
uma conversa com a sala e até mesmo propor alguma atividade como um pré-teste,
para poder averiguar os conhecimentos que seus alunos possuem sobre o tema.
Posteriormente, o docente podera aplicar um pés-teste para verificar que
conhecimentos conseguiram absorver com as explicagdes teédricas, desse modo

podera comparar os resultados depois de realizar a parte pratica.
4.1.2 Atividades Ludicas

As atividades ludicas sugeridas no manual sdo atividades estimulantes que
desenvolvam o interesse e possam proporcionar aulas praticas, onde o aluno consiga

inserir o conhecimento que adquiriu com a parte tedrica ministrada pelo professor.
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A utilizacado de jogos didaticos como estratégia pratica de ensino pode ser
facilitadora do aprendizado e da compreensdo do conteludo, possibilitando uma
estreita relacdo dos conhecimentos aprendidos com a vida cotidiana, tornando os
alunos mais competentes na elaboracao de respostas.

4.1.3 Elaboracdes das Atividades Ludicas

Um primeiro jogo extremamente simples, que pode ser utilizado para treinar o
cruzamento de Mendel seria uma releitura do jogo de vispora, popularmente
conhecido como jogo do bingo, muito praticado entre as pessoas de varias faixas

etarias.

Esse bingo seria composto por duas cartelas principais, com todos o0s
Genotipos e Fendtipos, sendo uma para a primeira Lei e a outra para a segunda Lei.
Desse modo o jogo seria realizado em dois momentos, ou seja, trabalhado
separadamente ao decorrer da aula. Logo, cada jogador devera receber uma cartela
e tampinhas de garrafa pet para serem o0 meio usado como marcacao.

O jogo teria inicio quando o professor retirasse a ficha contendo o Gendtipo
respectivo ao bingo que ele for aplicar (o da Primeira Lei ou Segunda Lei, por exemplo:
RV ou RRVV).

Cabera ao jogador fazer o cruzamento e marcar na sua cartela aqueles
fenétipos com as figuras coloridas. Ao finalizar a atividade, ganha quem completar a

sua tabela em primeiro lugar.

Uma outra atividade presente no manual é a criacdo de mapas mentais, em
papel ou, autorizado por parte do professor, a utilizacdo de equipamentos como o
telefone celular, onde os estudantes poderiam realizar pesquisas e buscar as
principais fontes de informagdes sobre as Leis de Mende, para a confeccdo do
mesmo, assim os estudantes poderao criar a partir de seu proprio entendimento o seu

mapa mental.
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4.2 Publico alvo

As propostas metodolégicas sdo focadas em dois publicos 0 manual para
professor de Ciéncias Biolégicas e as propostas desse manual para alunos do Ensino
Médio.

4.3 Sugestoes para segmento da aula

Apés as atividades praticas terem terminado, o docente podera, mediante os
resultados, mensurar se essa experiéncia foi significativa para sua turma, por meio de
alguns questionamentos ou de uma roda de conversa, que permitam esclarecimento
de possiveis duvidas, assim podera averiguar de uma forma mais concreta como foi

para os alunos a recepcao desse conteldo.

5. Aplicacao dos Jogos

O manual, iniciado com uma introducao sobre o tema Leis de Mendel, de forma
resumida para os docentes adquiriu uma base sobre 0 que comentar e explicar aos
alunos. Ressalta-se a importancia da abordagem teérica, englobando os conceitos

necessarios sobre o tema.

As atividades estao contempladas em textos explicativos e algumas ilustracdes
de como pode ser a montagem e sobre como efetuar a abordagem em sala de aula,
de modo a facilitar a aplicacao para os estudantes.

O docente podera ministrar o conteudo referente a primeira Lei e, logo em
seguida aplicar a atividade. No caso de surgir alguma duvida, esta sera imediatamente
esclarecida, ou se preferir podera transmitir todo o conteddo que a ser abordado, para
s6 depois sugerir 0 inicio das partes praticas (jogo de bingo e o mapa conceitual), e
as explicacoes de futuras duvidas por parte dos alunos ficariam para ser sanadas no

decorrer de tais dindmicas.

A primeira atividade referente ao jogo de vispora, também conhecida como

“bingo” possui como objetivo 0 acerto dos cruzamentos mendelianos de maneira que
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0os educandos demonstrem, ludicamente, a melhor compreensdo da matéria

ministrada
Tais atividades sao divididas em duas partes:

1- Aplicacao da primeira Lei: O docente devera propor um sorteio.
Para tanto, o professor deve recortar todos o0s possiveis genétipos da primeira
e segunda Lei e coloca-los em um envelope ou em um local, onde possam
estar todos juntos para que seja realizado o sorteio. O aluno recebera as
cartelas compostas com o quadro de Punnet, expressando os fenétipos, e
devera realizar o cruzamento, marcando na figura referente ao cruzamento,
com tampinhas de garrafas pet, caso esteja presente na sua cartela o genétipo
sorteado. O professor também ficara com uma cartela, s6 que estarad completa
e sera um meio do docente ter o controle dos fendtipos que ja foram marcados
por seus alunos. Para a primeira parte, as cartelas estao representadas com
VV, Vv, vv (gendtipos) por exemplo, e pelos desenhos que correspondem as
caracteristicas fenotipicas como cor da ervilha, cor da vagem, textura da ervilha
e textura da vagem.

Cor da ervilha= verde ou amarela

Cor da vagem= verde ou amarela

Textura da ervilha= lisa ou rugosa

Textura da vagem= lisa ou rugosa

Observacgao: Lisa= dominante e Rugosa= recessiva

2- Aplicacao da segunda Lei- composta por cartelas com o quadro
de Punnet, expressando os fendtipos. A dindmica seguira 0 mesmo percurso
da primeira Lei, porém com acréscimos de caracteristicas e 0 modo como a
cartela esta formulada, j& que estaremos tratando da segunda Lei. Nessa
atividade sera utilizado um saco de pano (de preferéncia de feltro- material nao
transparente), que possua as letras, devidamente recortadas em cartelas de
papel do tipo canson, referentes aos genétipos como RVRV, RvRyv, a segunda
Lei, a fim de sortear as caracteristicas: cor e textura da semente; cor e textura
da vagem.

Ervilha verde e lisa
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Ervilha amarela e lisa
Ervilha verde e rugosa
Ervilha amarela e rugosa
Vagem verde e lisa
Vagem amarela e lisa
Vagem verde e rugosa
Vagem amarela e rugosa

O professor devera checar se o aluno realizou corretamente os cruzamentos

que foram anunciados anteriormente, com auxilio de sua propria cartela. Caso o

estudante tenha cometido erro em algum cruzamento, o jogo retornara de onde parou,

porém se tudo estiver correto ele ganhara a partida.

Figura 6: Tampinhas de garrafa pet

Fonte: A autora
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Figura 7: Cartela do Docente 12 Lei Figura 8: Cartela do Estudante 12 Lei

Fonte: A autora Fonte: A autora

Figura 9: Cartela do Docente 22 Lei
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Fonte: A autora
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Figura 10: Cartela do Estudante 22 Lei
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Fonte: A autora

A segunda atividade é relacionada a confeccdo dos mapas mentais, realizada
em folhas de papel sulfite e os estudantes poderdo utilizar a melhor forma que
demonstrar clareza, recursos como: lapis grafite preto, canetas hidrograficas
coloridas, lapis de cores variadas, entre outros recursos. Os estudantes podem
elabora-lo em folhas separadas para cada Lei, ou se preferir, poderdo juntar os
conhecimentos adquiridos em uma mesma folha, a fim de facilitar a compreenséo de
cada estudante. Também podem valer-se da utilizacdo de ferramentas eletrénicas
para a criacao de mapa digital que pode ser observado em qualquer local. O professor
podera apresentar um modelo, como nas imagens abaixo, para seus alunos
adquirirem uma ideia de como se realiza a elaboragdo, bem como propiciar que a

criatividade dos estudantes flua.

A ideia é que os estudantes possam selecionar os conceitos que consideram
relevantes e relaciona-los de maneira que facilite o entendimento para eles, como

reforco das aulas ou revisdo dos procedimentos de avaliacées da aprendizagem.
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Figura 11: Mapa mental realizado por ferramenta eletrénica no site Creately
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Fonte: A autora

Figura 12: Mapa mental realizado em folha sulfite

Fonte: A autora
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Ao final do manual sdo sugeridas ideias para o0 seguimento da aula, onde o
docente podera discutir em sala os resultados das atividades, os aspectos mais
interessantes dessas dinamicas, mensurando se tais experiéncias foram significativas
para sua turma, por meio de questionamentos ou de uma roda de conversa onde
demonstre que tenham chegado a mesma compreensao sobre o conteudo ministrado.
Também podera proporcionar um grande debate, incluindo participacédo de toda a
sala, sendo o professor o mediador do conteudo, onde permitira esclarecimentos de
possiveis duvidas, e, desta assim, averiguar de forma mais fidedigna como se
estabeleceu a recepg¢ao do conteudo ministrado para o alunado.

6 Discussao

Para Martins (2010) a necessidade de atividades praticas no ensino da
genética que auxiliem no aprendizado dos alunos como complementacdo dos
conceitos tedricos se faz essencial para que os alunos se motivem e percebam a

relevancia do conteldo transmitido.

A ludicidade € uma ferramenta importante para a formagcdo humana. Santos
(2007), afirma que “a ludicidade € uma necessidade do ser humano em qualquer idade
e nao pode ser vista apenas como diversdo”. Muitos educadores ainda nao
perceberam a real importancia do “brincar’, o quanto esse aspecto facilita o

desenvolvimento pessoal, social e cultural.

Em uma pesquisa sobre jogos didaticos pedagdgicos como uma proposta para
0 ensino de ciéncias realizada por Souza e Junior (2005), os autores consideram que
com a obtengcdo de conhecimento, a sociedade passa a entender 0s processos
envolvidos na dindmica da natureza e a partir disso, hd a construcdo de uma
conscientizacdo que leva a conservacao e preservacao da mesma. Desta forma as
praticas educativas em Genética, proposta por meio de vispora (popularmente
conhecida como bingo), no ambiente escolar pode ser considerada instrumento de um
ensino atrativo e considerado como fator de aprendizagem eficaz. O educador precisa
compreender a crianca, 0 homem, o curriculo e a educagao para que o seu ensinar

venha a contribuir positivamente na sociedade.
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Os mapas mentais, ou “mapas da mente” € o nome dado para um tipo de
diagrama criado pelo inglés Tony Buzan (1942-2019). Os mapas mentais séo voltados
para a gestées de informacdes e de conhecimentos. Sao representacdes livres de
pensamentos que se dividem a partir de um conceito central, para compreensoes e

solugdes de problemas, melhorando a memorizagao e o aprendizado.

Os mapas mentais podem variar de simples a elaborados com maior
complexidade, podendo ser desenhados a mao ou no computador, incluindo fotos,
desenhos, linhas curvas de espessuras variaveis e conterem diversas cores, no caso,

as representacdes contemplam as Leis de Mendel.

Considerando ainda os Parametros Curriculares Nacionais (1998), o processo
de ensino e de aprendizagem, em um contexto geral deve ser acompanhado por
professores que possuam dominio do contetudo a ser aplicado, propiciando que os
educandos possam integrar, reinterpretar, mediar a construgcdo de conhecimentos

com o auxilio do docente.

O Estatuto da Crianga e do Adolescente (Lei n° 8.069/90), assegura o direito
de promover atividades diferenciadas, prazerosas, por essa razdo os educadores
devem valorizar as atividades ludicas e faz-se necesséario que tenham consciéncia
que na brincadeira “as criancgas, os jovens e 0s adultos” recriam aquilo que sabem

sobre as mais diversas esferas do conhecimento.

Para Agamme (2010), o ensino de genética além de ser considerado complexo
na visao de alguns alunos e professores, vem enfrentando dificuldades pela maneira
como tem sido conduzido o ensino, através da memorizacdo, da transmissao e
recepcdo de conhecimentos, marcantes no ensino tradicional. Entende-se que o
processo de ensino e aprendizagem desta disciplina necessita de novas estratégias
motivacionais, dindmicas e atrativas, possibilitando um maior interesse no conteudo

programatico.

Como enfatiza Moura (2013) as dificuldades encontradas pelos alunos para o
entendimento dos conteudos transmitidos sdo decorrentes de inUmeras situacdes
como a maneira como o assunto é abordado em sala de aula muitas vezes passado
de uma maneira muito rapida ou nao proporcionando questionamentos, debates e

investigacao por parte dos discentes; o preparo do material para a apresentacao do
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assunto onde muitas vezes nao sao claros; as ferramentas que sao utilizadas nas
aulas praticas; o conhecimento prévio do aluno que ndo conseguem assimilar os

conhecimentos.
7 Conclusao

A utilizacao de jogos didaticos em sala de aulas mostra-se de valor inestimavel
quando se refere ao auxilio na apropriacdo do conhecimento por parte do alunado do
Ensino Médio.

Como o “bingo de cartelas”, “jogo” que também pode ser considerado como
ferramenta para a problematizacéao, as situagcées-problemas promovem um cenario de
desequilibrio ao despertar o interesse dos alunos, instigando-os a buscar formas que
solucionem a problematica das caracteristicas genéticas, por meio dessa estratégia.
A construcao de mapas mentais estimula os alunos a ir atras do conteudo que foi
transmitido anteriormente e dessa forma possibilita que confeccionem seus mapas de
modo claro e assim apreendendo o processo. Com tal estratégia, o aluno organiza
seu raciocinio relacionando-o aos conceitos aprendidos, aplicando-o na resolucao de
situacao-problema e, dessa forma, a compreensdao do conteldo programatico
proposto tem maior garantia, segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1998).
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