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Esbocos

Figura 6: Esbogos das tirinhas

Design de personagem

Antes de chegar ao seu design final a personagem,
Cora Valentina, passou por um processo de estilo.

Figura 7: Ebogos da personagem
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Figura 8: Primeiro design da personagem

Figura 9: Segundo design da personagem

Arte final

Cora Valentina

Figura 10: Turn Around da personagem
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Figura 11: Estudo de expressoes da personagem.

U4

Frida Khalo

Figura 12:

Design da Personagem secundaria Frida Khalo.
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foiuma pintora mexicana muito
importante para o século xx. Suas producoes foram muito
influenciadas pela sua vida muito conturbada e marcada
por acidentes, entao, ela se destacou pelas suas obras muito
autobiograficas e fez de sua arte um retrato de suas angustias
pessoais.
A escolha de introduzir a Frida como personagem secundario
partiu da vontade de ter um artista influente e que muitos
conhecem a histdria para que tivesse um apego maior dos
leitores com as tirinhas. Além disso suas obras sao cativantes,
as quais eu sempre gostei de estudar, e seria interessante
adicionar um pouco de suas obras nas historias das tirinhas.
Outro fator para a escolha da artista como uma personagem
fol sua aparicao no filme “Viva, a vida é uma festa”, onde ela
aparece brevemente mas faz sua aparigao ser marcante.

Figura 13: ‘Cena do filme "Viva! A vida é uma festa”

Storyboard
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Sutgrhe ave Precse de a3yde
com o sev Trehallg
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POIS E, EU TO TRAVADA..

MAO CONSIGO HE COMCENTRAR E
PRODUZIR

HE SINTO PERDIDA COH HINHAS
IEIAS

(7

VRO CONSIGO EXPRESSA-LAS DO JELTO
QUE EU QUERO, ENTENDE?

EV VOU TE DAR UHA BICAS, AWOTA AT

QUANDO VOCE SE SENTIR PRESA,
VOCE PODE FAZER UH INTERVALO

)
L

0OU ESCUTAR UHA HOSICA PARA
RECUPERAR 0 FOCO

1
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Estudo de cenarios

Figura 14: Estudo de cenario

ara fazer o cenario, foi optado por usar as cores
acompanhando as emocoes que a personagem esta sentindo
no momento, como cores mais claras para demostrar o
otimismo e alegria, enquanto as cores mais escuras foram
usadas para mostrar o medo e a ansiedade.
E quando a historia passa para o mundo do sonho, foi
usado um fundo com textura abstrata devido a dificuldade de
ilustrar algo como a mente e o irreal.

Figura 15: Cenarios finalizados das tirinhas
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Considercoées finais

Durante o processo das tirinhas foi inevitavel me
encontrar na mesma posi¢cao da personagem, e 1Sso apenas
reforgou o objetivo de contar essa histdria, principalmente
para quem ¢€ artista e passa pelo bloqueio criativo, e criar
um ambiente no instagram para divulgar e interagir.

Se a historia de Cora Valentina for relevante para pelo
menos uma pessoa, ele ja vai ter cumprido o seu papel e eu
estarei contente por ter contribuido de alguma forma.
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Produto final
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